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◆【トンボ】【トリムマーク】 
先ずは、印刷をする為の基本的なデータ形状を説明致します。
下記の図が、印刷用データの基本的な形状です。寸法は A4 判の場合の仕上がり寸法を記載してみました。
トンボ ( 又はトリムマーク ) とは、印刷・加工作業を行う際に必ず必要になる、目印のマークのことをいいます。 
トンボには主に以下の種類のものがあります。

1.　角トンボ（コーナートンボ）
緑色の線（トンボ）を「角 ( かど ) トンボ」（又はコーナートンボ）と言い、四隅に位置して内側が印刷物の仕上がり位置と
なります。角トンボには内トンボと外トンボというものがあり、その間隔（幅）は通常 3mm です。
内トンボは仕上がりのためのもので、内トンボ同士を結んだものが印刷物の仕上がりになりますので、内トンボを結んだ線
で断裁（カット）されます。内トンボと外トンボの間は裁ち落としのための塗り足し部分を示しています。その幅の部分を「ド
ブ」と言います。
角トンボの線が2つある意味は、印刷物の端まで写真や色等がある場合に、断裁される位置よりか少し（3mm）外側まで写
真や色が無いと、仕上げの断裁の時に少しずれた場合に写真や色ではなく、用紙の色が出てしまう事になります。

2.　センタートンボ
黒色の線（トンボ）を印刷物全体のセンターを示すために描かれる十字型のトンボで『センタートンボ』と言います。カラー
印刷の際に４色で印刷を行いますが、それぞれの色を印刷する時に、色がずれないように、このセンタートンボを合わせて
印刷を致します。また、本や冊子の印刷をする場合に面付け作業を行う際にセンターがずれていないかを確認するためにも
使用します。

3.　折りトンボ
黒色の１本の線（トンボ）を「折りトンボ」と言います。印刷物を仕上げる時に、折る場合があります。その時に折りの位
置を示すために描かれるトンボです。
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1. 角トンボ
印刷物の仕上がりサイズを
意味します。
四隅に入れます。

3. 折トンボ
印刷物を折る
位置に入れます。
この例は、A4 判の
巻き三つ折の場合の
位置です。

2. センタートンボ
印刷物全体のセンターに
十字の形で入れます。
センターに 4 か所入れます。
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◆【ドブ】又は【裁ち落とし（たちおとし）】
　又は【断ち切り（たちきり）】又は【塗り足し（ぬりたし）】
※同じ意味の言葉です。

「ドブ」= 裁ち落とし ( 塗り足し ) の領域は原則的に仕上がりの断裁時に切り落とされる部分ですが、断裁時に紙の
ズレが発生した場合の予備の領域です。裁ち落としは断ち落としとも書き、裁ち切り（断ち切り）ともいいます。
ここでは「ドブ」で統一して表示いたします。

「ドブ」の領域がないと、断裁時に紙がずれた場合に（何も印刷されていない）紙色が出てしまいます。断裁は 1
枚 1 枚断裁するわけではなく、数百枚～千枚の紙を機械で押さえてまとめて断裁します。このため断裁時にわずか
にずれる場合があります。

※ ｢ドブ｣ の領域は通常、内トンボと外トンボの領域を指し、仕上がりから 3mm 外側を意味します。上の図では
赤色の線と青色の線の間が「ドブ」の領域になります。
※紙の端に写真や塗りを置く場合は、この裁ち落としの領域一杯まで、写真や塗りを配置してください。
また、逆に仕上がり線の内側 3mm より外側には文字を置かない方が無難です。断裁時の紙のズレで文字がカット
されてしまうことを防ぐことができます。仕上がり線の内側 3mm までが印刷安全領域といえます。上の図では破
線の部分の内側が印刷安全領域になります。
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仕上がり時に印刷物の
端まで写真や色を持っ
てくる場合は、ドブま
でデータを延ばしてお
く、但しドブの部分は
カット ( 断裁 ) されて
印刷物には表示されま
せん。

文字の位置は、仕上が
り 線 よ り、3mm ほ ど
内側までにするのが安
全です。仕上がり線に
近 い と カ ッ ト ( 断 裁 )
する場合にずれた時に
文字が切れてしまう場
合があります。文字だ
けでなく写真や図も同
様です。
この間を「ドブ」と言う。

仕上がりの端までしか
写真や色のデータが無
いと、仕上がった印刷
物で用紙の収縮やカッ
ト ( 断裁 ) のずれによ
り用紙の地色が出る場
合がある。
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◆【仕上がり罫】【仕上がり罫線】 【断ち落とし罫線】
仕上がり罫（しあがりけい）・仕上がり罫線（しあがりけいせん）・断ち落とし罫線（たちおとしけいせん）

仕上がり罫とは、印刷物の仕上がり位置にある罫のことを指します。
トンボ付きでプリントアウトした時に、断裁（カット）のアタリとして使用したり、断裁しない場合の仕上がりの
位置をわかりやすくしたりするために使用します。間違って印刷されてしまう事がありますので、印刷へ廻す時の
データには入れないようにします。
仕上がり罫のサイズは仕上がりサイズと基本的には同じです。
印刷時には不要のデータですので入稿データに仕上がり罫がない状態でご入稿下さい。仕上がり罫のデータが入っ
たままですと、仕上がりの位置に線が印刷されてしまいます。
※冊子などのページ物は綴じやページ数によって仕上がりサイズとデータ上の仕上がり位置は異なる場合がありま
す。
下記の図の赤線が仕上がり罫となります。

100㎜

100㎜ 297㎜

97㎜

210㎜
3㎜

3㎜

3㎜

3㎜

3㎜

3㎜

3㎜

3㎜

Ⓐ

①
文字の位置について

　②
文字位置について

Ⓑ

⒜

⒝



4

◆【ノンブル】 
「ノンブル」とは、本・冊子のページ数を表す番号の呼び方をいいます。一般的に「何ページ」と呼んでいるペー
ジの数字をノンブルと呼びます。基本的には本文ページの最初が１ページとして、順次連番となります。広告が入
るページも、もちろんカウントされたページ表示になりますが、場合によっては広告の部分にノンブルが重なる場
合は、ノンブル表示 ( ページの表示 ) を省くこともあります。
表紙や裏表紙等の表紙関係は「表 1」「表 2」「表 3」「表 4」などの言い方をします。

◆【表１】【表２】【表３】【表４】
表 1. ( ひょういち )・表 2. ( ひょうに )・表 3. ( ひょうさん )・表 4. ( ひょうよん ) と読みます。
表１・表２・表３・表４とは本や冊子の「表紙関係」の呼び方です。
表１はいわゆる一般的に言う表紙で、表２は表１を開いた裏側の頁。
表４は裏表紙（うらびょうし）で、その本や冊子の最後の頁 ( 表紙 ) です。
その裏側（内側）を表３と呼びます。

一般的に、本文が横書きの場合は、左側を綴じます。縦書きの場合は右側を綴じます。
本が右側を閉じている場合は、下記の図の反対の表示になります。

表1
※一般的な横書きの場合（左綴じ）

表2の裏側

表3の裏側 表4

表2
表3
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◆【面付け】 
面付け（めんつけ）

本や冊子等のページ数がある物を印刷する場合に、1 頁づつ印刷するのではなく、各頁を付けて ( 並べて ) 印刷を
致します。
面付けとは、刷版に対して印刷・断裁・製本加工の都合を考えて、各ページを配置していくことを指します。また
はページを単数もしくは複数配置していくことを指します。
印刷物を作成する場合は、4 の倍数のページで 1 冊をまとめるのが効率的です。それは、面付けをする場合に片面
4 頁又は 8 頁を付けて両面を印刷しますので、印刷物としては 8 頁・16 頁の倍数が経済的なページ数となります。
ページが足らない場合は白 ( 空白 ) のページが発生する場合があります。
また、中綴じの場合と無線綴じの場合とでは、同じページ数でも面付けの仕方が異なります。

▲面付けの例

できあがる製品によっては、ページ毎に断ち落としのサイズを変更したり、クリープ・送り込み・ミーリングなど
を考慮してページの位置を移動したりする場合もあります。
ページを配置すると同時に印刷・断裁・製本加工に必要なコントロールストリップ・トンボマーク・針位置確認用マー
ク・印刷管理マーク・刷版番号・背標・背丁などの情報も配置します。
印刷・断裁・製本・加工に関わる非常に重要な作業です。後に関わる工程での制限事項などを十分に把握して面付
けを行わないと「印刷が安定しない」「印刷はできたが、断裁ができない（もしくは断裁の作業効率が著しく悪い）」

「製本ができない（もしくはしづらい）」「加工できない（もしくは加工時の品質に支障が出る）」などの問題が発生
する場合もあります。必ずしも用紙に目一杯面付けすれば良いというものではないということに注意をしてくださ
い。
面付けを行う際は、印刷機・断裁機・製本機・加工機の仕様を必ず確認するようにしてください。

面付け用ソフトウェアについて
面付けは面付け専用のソフトウェアがあります。マークの自動配置、ページ物の流し込み、送り込みの自動計算な
どの機能が付いており、効率よく面付け作業ができるようになっています。
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◆【端物】又は【ペラ】 
端物（はもの）、ペラ（ぺら）

端物とは、1 枚の用紙でできている印刷物のことを指します。「端物」は「ペラ」とも呼ばれます。
複数ページの資料などで冊子型の印刷物の中に挟む特定の 1 ページを指して「ペラ」と呼ぶこともあります。

▲端物イメージを入れる

端物と呼ばれるものは主に以下のものが挙げられます。
ポスター、チラシ、リーフレット、フライヤー、ポストカード、名刺　等など

◆【ページ物】【頁物】 
ページ物 ( ぺーじもの )・頁物 ( ぺーじもの )

ページ物とは、複数ページの印刷物のことを指します。
基本的にはページを中綴じ・無線綴じ・平綴じ・あじろ綴じなどで綴じられた印刷物を指します。
広報誌などのような綴じでは無く、折って挟み込み（綴じ無し製本）をした印刷物もページ物と呼びます。

▲ページ物イメージ（中綴じ）　　　　　　　▲ページ物イメージ（無線綴じ）

ページ物と呼ばれるものは主に以下のものが挙げられます。
書籍、辞書、雑誌、カタログ、パンフレット、広報誌、新聞、フリーペーパー　等など
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◆【ポイント】【pt】
ポイント ( ぽいんと )・Point( ぽいんと )・pt( ぽいんと )・ポ ( ぽ )

ポイントとは、一般的に文字の大きさを表す単位のことです。
一般的に DTP では 1 ポイント（1pt）≒ 0.35278mm（0.3528mm）になります。

「1 ポイント」は「1pt」または「1 ポ」とも表記されます。
1 ポイントの定義は、様々なものがありますが、DTP のソフトウェアでは「1 インチ÷ 72」として使用されるこ
とがほとんどです。
1 インチは 25.4mm なので 25.4 ÷ 72 ＝ 0.3527777...mm となります。
※ JIS では 1pt ＝ 0.3514mm と、DTP で使用するサイズとは異なったものになります。その他アメリカ式ポイン
ト（1pt ＝ 0.3514mm）・ディドー式ポイント・フールニエ式ポイントなどがあります。

◆補足
PostScript の単位系はポイントになっています。
このため DTP のソフトウェアはポイントによる計算を基本に行っているものが多く、ポイント以外の単位（例：
mm など）でレイアウトを行うと、単位をポイントに変換するときの誤差で実際の位置からずれてしまうことがあ
ります。
編集ソフトなどで EPS 書き出しを行い、面付けソフトウェアで見開きの部分がずれてしまう現象が発生することが
あるのは、主にソフトウェア内部の mm からポイントへの変換誤差によるものです。

pt と mm　換算表
pt mm pt mm pt mm pt mm
1 0.35 12 4.23 22 7.76 48 16.93
8 2.82 14 4.94 24 8.47 60 21.17
10 3.53 16 5.64 26 9.17 72 25.4

10.5 3.7 18 6.35 28 9.88 96 33.87
11 3.88 20 7.06 36 12.7 100 35.28

※小数点以下の値は指定桁で四捨五入しています。
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◆【罫】【罫線】 
罫 ( けい )・罫線 ( けいせん )

罫・罫線とは、一般的には『一定の間隔で引いた細い線』（明鏡国語辞典初版：大修館書店）のことを指しますが、
印刷用語としては単純に 1 本引かれた線や太い線や装飾のある線なども含めた線全体を指します。直線・曲線とも
に含みます。
罫は「ケイ」と片仮名で書かれる場合もあります。
実際に印刷される線だけではなく、レイアウトやデザイン時に使用される位置・大きさ指示のために書かれる線も
罫またはアタリ罫（アタリケイ）と呼ばれます。

◆罫線の種類
罫線の種類には通常の一本の罫線の他、「子持ち罫線」「リーダー罫」「星罫」「ミシン罫」「波罫」「カスミ罫」「双柱罫」
などがあります。

他にも「表罫 ( オモテケイ )」「裏罫 ( ウラケイ )」などの呼び方をする罫線がありますが、太さに対する厳密な定
義がありませんが、「表罫 ( オモテケイ )」は細い罫 (0.1mm 罫 ) を、「裏罫 ( ウラケイ )」は太い罫 (0.5mm 罫 ) を
言います。正確な指示を出す場合は使用しない方が良いでしょう。

◆罫線使用時の注意点
細い罫線でベタ (100％ ) のカラーではないカラー（例 K50％や K20％など）を使用すると、スクリーニングの印
刷の場合に点線の様に見える場合があります。ご注意下さい。

▲濃度 100％・50％・20％の罫線の網点の形状を表示したもの。20％の場合は離れてみると点線や波線の様に見
えます。

（オモテケイ）
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◆【アウトライン化】 
アウトライン化 ( あうとらいんか )

アウトライン化とは一般的には文字情報を図形化することです。一般的に、文字の印字はプリンター側に文字を持っ
ていて、その文字を印字する仕組みです。文字情報を図形化することでプリンター側に「フォント ( 文字 ) がない」
場合に発生する可能性のある「文字化け＝文字が印字されない」の問題が発生しなくなります。
プリンター側で対応していないフォントに関してはアウトライン化をすると印字が可能になります。

（アウトライン化ができないフォント（プロテクトフォント）もあります。）

◆注意点
アウトライン化すると、よく文字が太ると言いますが、通常の印刷 (CTP で出力 ) をする場合は 0.01mm 程度の太
りでしかありません。これは人間の目にはほとんど差がわからない範囲であるといえ、ほとんどの場合太ったよう
には見えません。
インクジェット、レーザープリンタでは印刷解像度の関係や刷版がない印刷のため、多少太ったように見える場合
があります。

▲ Illustrator でアウトライン化した文字とアウトライン化する前の文字
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◆【文字化け】
文字化け ( もじばけ )

文字化けとは、文字が意図した文字で表現されていない状態を指します。
文字化けの原因は以下のものが考えられます。
○作成した環境とデータを開いた環境のフォントインストール状況の違い
○作成した環境とデータを開いた環境の OS の違い
○データを開いた環境とプリンターのフォントインストール状況の違い
○データへのフォントの埋め込みエラー
○データを開くソフトウェアのバージョン違い
○データを開くソフトウェアでの文字コードの違い
○アウトライン化のし忘れ

◆例

❶書体（フォント）が変化　▲明朝のはずがゴシックに

❷文字の内容が変化　▲違う文字・「〓」「??」「　」などに変化

❸字形が変化　▲ピンクの色の部分の字形が変化（WindowsXP と WindowsVista の MS 明朝）



11

◆【オーバーフロー】
オーバーフロー (overflow)( おーばーふろー )

オーバーフローとは、文字や図形などのオブジェクトが定められた枠からはみ出ている、又は、はみ出ていて見え
なくなる状態を指します。
枠に入る文字数や大きさを超えた文字や図形などのオブジェクトが入った場合に発生します。
また、枠からはみ出した文字が改行しか無い場合もオーバーフローとして扱われる場合もあります。
Illustrator・InDesign の文字のオーバーフローを表す警告マークは以下の通りです。（画像が枠からはみ出ている
場合の警告マークの表示はありません）

▲ Illustrator CS6 の場合（「□」の中に「＋」）　　　▲ InDesign CS6 の場合（「□」の中に「＋」）

▲ InDesign CS6（ストーリーエディタで編集中）
の場合（「オーバーセット」の文字と横に「赤線」）
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◆【粗画像】【荒画像】
粗画像 ( あらがぞう )・荒画像 ( あらがぞう )

粗画像とは、印刷にあたってドットが目立ちギザギザに見える画像のことを指します。
粗画像では印刷できないということはありませんが、印刷がきれいに仕上がりません。画像の解像度が少ない場合
も言います。Web. サイトにある画像データを印刷用に使用する場合に、一般的に Web. では 72dpi の解像度で
すが、印刷は 350dpi 程度ですので、印刷はできますが、きれいには印刷できません。また、写真画像の編集ミス
や PDF 変換の設定ミスをしたデータの可能性もありますので、ご注意下さい。

◆例
データ上では同じように見える 2 つの画像があります。

表示をそれぞれ 4 倍（400％）拡大してみると、左側の画像だけドットが見えてきます。粗画像です。
PDF を Acrobat・Adobe Reader で 400％の表示倍率でご覧になったときに、左の画像の用になっている粗画像
の場合は再度データをご確認下さい。

※ドットが目立ち「ギザギザ」に見える状態をジャギ―と言います。
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◆【切り抜き】【トリミング】
切り抜き ( きりぬき )・トリミング ( とりみんぐ )
切り抜きとは、画像・イラスト・オブジェクトなどで必要な部分だけ表示・印刷されるように加工することを指し
ます。画像の背景に印刷には不要なものがある場合などで使用する加工です。

◆ Photoshop では ...
Photoshop ではクリッピングパスやレイヤーマスクなどの機能を利用して必要な部分の範囲を指定します。
Photoshop では不要な部分を透明にすることでも切り抜きを行うことができます。（貼り込むレイアウトソフトに
よっては透明を利用した切り抜きが有効にならない場合があります）

▲クリッピングパスを使用した場合　 ▲レイヤーマスクを使用した場合　　  ▲背景を削除した場合

◆ Illustrator では
Illustrator ではクリッピングマスク（マスク）の機能を利用して必要な部分の範囲を指定します。

◀切り抜きたいオブジェクトと切り抜くための
基準となるパスを選択します

◀メニューから「オブジェクト」→「クリッピングマスク」→「作成」を
選択します。（バージョンによっては「クリッピングマスク」は「マスク」
と表現されています）
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◆ InDesign では ...
InDesign ではバージョンによっては画像から自動的に切り抜く範囲を指定できる機能を持っていますが、精度が
あまり高くないため、元の画像で切り抜く作業を行う方が良いでしょう。

◆切り抜き作業時・依頼時の注意点
Photoshop や Illustrator では主にパスの機能を利用して切り抜く範囲が指定されますが、人物や動物の毛の部分・
自転車のスポーク・籠・花・電線などの切り抜きはパスやマスクを生成する作業に多くの時間が掛かるため、作業
を依頼する場合は注意が必要です。

◀基準となるパスに沿って切り抜きされました。
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◆【角版】 
角版 ( かくはん )
角版とは、写真やイラストを正方形または長方形の形で使用すること❶を指します。または正方形または長方形の
形でトリミング ( 切り抜き ) ❷することを指します。

❶　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　❷

◆【丸版】 
丸版 ( まるはん )
丸版とは、写真やイラストを正円または楕円の形で使用することを指します。
または正円または楕円の形でトリミング（切り抜き）することを指します。

◆【切り抜き版】 
切り抜き版 ( きりぬきはん )
切り抜き版とは、写真やイラストを指定された形で切り抜いた形で使用することを指します。
または指定された形で切り抜いた形でトリミング（切り抜き）することを指します。
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◆【グラデーション】 
グラデーション（gradation）( ぐらでーしょん )

グラデーションとは、連続した階調で色調や透明度が変化していく色の指定を指します。
グラデーションの付け方によって透明感、立体感、奥行き、視線の誘導などの効果が見込まれるため、最近の OS
やソフトウェアや Web デザインではグラデーションが多く使用されています。

▲ Microsoft の Web サイトと Apple の Web サイト

▲上の方が沈んだように見えるグラデーション　　　▲上の方が浮いたように見えるグラデーション

グラデーションの端と端の色によっては、色が集中的に変化している境界線のような部分が発生するために、色の
選択は注意が必要です。
Illustrator などでグラデーションを使用する際は階調の分割の限界や網点形成から発生する極端な色の変化 ( ＝
トーンジャンプ・バンディング）にご注意下さい。

▲矢印部分の色が急激に変化しているために　　　　▲矢印部分の色が急激に変化しているために
帯のような色の部分が発生しています　　　　　　　　境目が発生していますように見えます
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◆【オーバープリントブラック】【スミノセ】 
オーバープリントブラック ( おーばーぷりんとぶらっく )・スミノセ ( すみのせ )

オーバープリントブラックとは、塗りまたは線がブラック 100% の色（K100%）の図形オブジェクト・文字オブジェ
クト・線オブジェクトのブラックの部分をオーバープリントにすることを指します。
オーバープリントブラックやスミノセという言葉が「オーバープリント」とは別に用意されている理由としては、
色網、色ベタの上に文字として「ブラック（スミ）」の文字が配置されることが多くあるためと考えられます。
色網・色ベタの上にノックアウト・ヌキ（＝オーバープリントの設定がされていない）の状態の文字があると、文
字の部分は文字の下地の色が印刷されないため、印刷の用紙にインキや湿し水が吸収されることによって発生する
用紙の伸びによる印刷位置のズレが目立つ場合があり、文字の周りに白い縁が付いたような状態になり、文字が読
みにくくなることがあります。この現象を防ぐためにオーバープリントブラックを行います。

▲印刷機の印刷カラーの順番

▲ノックアウト（＝オーバープリントの設定がされていない）の場合は、「X」の文字の下地の色は抜けています。

▲ 100％位置が合っていれば上記のように白は出ませんが、実際の印刷では 1mm 以下の紙のズレや伸びが発生す
ることがあるために「X」の文字の下地の色（＝白）が出てしまう場合があります。

▲オーバープリントブラックになっている場合は「X」の文字の下地も色が入っています。
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▲オーバープリントの設定がされている場合は、下地の色が入っているので上の黒の文字の位置で左右されません。
なお、オーバープリントブラック・スミノセは自動的に行われるわけではなく、RIP の機能やデータの設定で行わ
れるものです。出力時に（データの状態に関わらず）自動的にオーバープリントブラックがされるかどうかは、出
力する印刷会社にお問い合わせ下さい。
印刷会社では、データの設定を最大限尊重し、制作者が意図しないオーバープリントを発生させないために、自動
的にオーバープリントブラックは行なっていない場合があります。オーバープリントを希望する際は、データ上で
オーバープリントの設定を行うのが安全です。

※以下の手順はあくまで一例です。個々のオブジェクトを選択してオーバープリントの設定にしても、結果的にオー
バープリントブラックの結果が得られます。

◆ Illustrator CS6 でオーバープリントブラックをする方法
オーバープリントブラックしたいオブジェクトを選択して「編集」→「カラーを編集」→「オーバープリントブラッ
ク」を選択します。

オーバープリントブラックの設定を行い、「OK」をクリックします。

オーバープリントブラックが設定されると、そのオブジェクトを選択したときに「属性」パレットにて「塗りにオー
バープリント」または「線にオーバープリント」のチェックが付きます。
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オーバープリントブラックが設定されると、そのオブジェクトを選択したときに「属性」パレットにて「塗りにオー
バープリント」または「線にオーバープリント」のチェックが付きます。
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◆ InDesign CS6 でオーバープリントブラックをする方法
「環境設定」を開き、「黒の表示方法」を選択します。
「［黒］のオーバープリント」の項目にある「［黒］スウォッチを 100％でオーバープリント」にチェックを付けます。

上記設定は「C0％ M0％ Y0％ K100%」というカラーを作成しても適用されません。あくまで「スウォッチパレッ
ト」にある「［黒］」というカラーを指定されたものだけが対象になります。
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【収集】
収集 ( しゅうしゅう )

収集とは、InDesign でリンクされている画像ファイルや使用しているフォントファイルなどを特定の場所に集め
る作業のことを指します。
InDesign では「パッケージ」と呼ばれています。
収集を行うことによって、データ入稿の際にリンク画像の添付し忘れなどの問題を事前に防ぐことができます。
特に毎月発行する定期刊行物で共通のロゴは「共通」フォルダにあって、その月の画像データが「○○年××月」フォ
ルダにあるといった、画像ファイルが複数のフォルダに分かれている時に『「○○年××月」フォルダの画像は添
付したが、「共通」フォルダの画像は添付し忘れた」などの問題がよく発生します。

▲ InDesign CS6 で収集を行う場合は
「ファイル」→「パッケージ」を選択します。

◆注意点

InDesign の収集の機能ではドキュメントに貼り込まれている EPS ファイルの中にさらにリンクされている EPS
ファイルなどの収集は基本的にできません。（Markzware Flightcheck などの専用ソフトウェアを使用することで
そのようなリンクファイル中のリンクファイルなどの収集も可能な場合があります）
InDesign のバージョンによっては、違うフォルダにファイル名が同じものが存在している状態で収集を行うと、
ファイル名に「_1」などの文字が付加されて同じファイル名のものを上書き保存しない処理がされます（つまり自
動的にファイル名が変更されます）。
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◆【QR コード】
QR コード ( きゅーあーるこーど )

● QR コードとは？
QR コードとはいわゆる２次元コードのことで左の画像のようなものです。
名刺・雑誌などで見かけることがあるかと思います。コンサート・ライブなどでチケットの代わ
りに携帯電話をコードリーダーに読み込ませるようなものも QR コードを利用していることが多
く見られます。この QR コードとは一体なんなのでしょうか。
２次元コードにはいくつかの種類があり、QR コードはそのうちのひとつです。QR コードは株式

会社デンソーウェーブが開発し、JIS 規格・ISO 規格としても採用されている規格です。この QR コードの仕様・
規格はオープンにされており、開発元のデンソーウェーブが保有する特許の権利行使を行わないことを宣言した
コードになっています。
QR コードは小さい面積に大容量の情報量を埋め込むことができます。例えばメールアドレスや住所・電話番号・ホー
ムページのアドレスやフリーメッセージなどを QR コードに入れ込むことができます。QR コードのサイズにもよ
りますが、規格上漢字で 1,817 文字を入れ込むことが可能です。また、汚れや欠けにも強く、一部がぼけた状態で
QR コードを取り込んでもエラー訂正により正しく認識されます。
QR コードドットコム（株式会社デンソーウェーブ）　（qrcode.com）
※ QR コードは、株式会社デンソーウェーブの登録商標です。

● QR コードを作成する
QR コードを作成するソフトウェアは開発元のデンソーウェーブから販売されている QRdraw を始め、WEB 上で
QR コードの作成が可能な QRCode.jp や QR のススメなどがあります。QR のススメでは携帯電話３社全対応の
QR コードの作成が可能になっています。（QR コードは作成方法により特定のキャリアしか対応されない場合があ
ります。）
また Illustrator で QR コードの作成をしたい場合は「Serial Barcode」（ベビーユニバース）というソフトウェア
があります。QR コードの作成のみならず 24 種類のバーコードを作成することが可能です。
QR コードを印刷物に入れて活用をしてみませんか？
QRCode.jp　（qrcode.jp）
QR コード作成＆活用のススメ（QR のススメ）　（quel.jp）
Serial Barcode　（baby-universe.co.jp）
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◆【R マーク】【R100】 
R100( あーるひゃく )
再生紙使用マーク ( さいせいししようまーく )

R100 のマークとは、古紙パルプ配合率 100％の用紙（再生紙）を使用していることを表すマークです。
環境省の環境白書平成 14 年版によれば、近年の企業の環境に対する姿勢は「社会貢献」といった面よりも「企業
の戦略」の面としての側面が増しており、環境に対する姿勢が企業の業績にも影響しかねない時代になりつつある
と分析されています。企業という面から見ますと、ISO14001 やグリーン購入ということに対しての関心・認知が
広がり、実際に ISO14001 を取得する企業が年々増えてきているためだと思われます。
これは企業から提供される商品を購入する市民の環境に対する関心が強くなってきており、市民（社会）に支えら
れて企業が活動するためには環境というキーワードはもはや外せないものになってきている、ということではない
でしょうか。
この再生紙使用マークの使用に際しては申請や登録の必要はありません。大きさ・色も自由になっております。
使用規定の詳しい内容は
3R 活動推進フォーラム（旧称：ごみゼロパートナーシップ会議・ごみ減量化推進国民会議）にお問い合わせ下さい。
ロゴマークのデータは
3R 活動推進フォーラム（旧称：ごみゼロパートナーシップ会議・ごみ減量化推進国民会議）で GIF 形式・
Illustrator 形式で入手することが可能です。
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◆【左開き】【左綴じ】 
左開き ( ひだりびらき )・左綴じ ( ひだりとじ )

左綴じ・左開きとは、本を読み進める際にページを左に開いていく形式のものを指します。表紙を表にした場合、
左側が綴じられているものです。
本文が横書きの場合は、通常左綴じとします。日本語の横書きでは、視線の進行方向が右に向かっていくため、左
綴じは横書きの書籍・雑誌などで多く採用されています。
逆にアラビア語圏の場合、視線の方向が左に向かう書式のため、横書きの右綴じが採用されているそうです。

◆面付けとの関係
本を印刷する場合に、1 枚の用紙に数頁を集めて ( 面付け ) 印刷を致します。
製本の方法によって、また、左綴じ・右綴じ等の綴じ方によってその頁の合わせ方が変わってきますので、注意が
必要です。

◆【右綴じ】【右開き】 
右綴じ ( みぎとじ )・右開き ( みぎびらき )

右綴じ・右開きとは、本を読み進める際にページを右に開いていく形式のものを指します。表紙を表にした場合、
右側が綴じられているものです。
本文が縦書きの場合は、通常右綴じにします。日本語の縦書きでは、視線の進行方向が左に向かっていくため、右
綴じは縦書きの書籍・雑誌などで多く採用されています。
日本の漫画雑誌や単行本などでは右綴じが採用されています。

◆面付けとの関係
本を印刷する場合に、1 枚の用紙に数頁を集めて ( 面付け ) 印刷を致します。
製本の方法によって、また、左綴じ・右綴じ等の綴じ方によってその頁の合わせ方が変わってきますので、注意が
必要です。

頁
頁

頁
頁
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◆【天綴じ】【上綴じ】【上開き】 
天綴じ ( てんとじ )・上綴じ ( うえとじ )・上開き ( うえびらき )
上綴じ・上開きとは、本を読み進める際にページを上に開いていく形式のものを指します。表紙を表にした場合、
上側が綴じられているものです。

上綴じはめくっていくタイプのカレンダーや伝票などで採用されている綴じ方です。

●面付けとの関係
本を印刷する場合に、1 枚の用紙に数頁を集めて ( 面付け ) 印刷を致します。
製本の方法によって、また、綴じ方によってその頁の合わせ方が変わってきますので、注意が必要です。

●面付け作業時の注意点
横綴じ（右綴じ・左綴じ）の時と違って、面付け時に表 1 と表 4 がどの向きで付くのか（見開きにしたときに同一
方向を向くのか、逆向きになるのか）が製品によって異なるので間違わないよう注意する必要があります。

◆【地綴じ】【下綴じ】【下開き】 
地綴じ ( ちとじ )・下綴じ ( したとじ )・下開き ( したびらき )
下綴じ・下開きとは、本を読み進める際にページを下に開いていく形式のものを指します。表紙を表にした場合、
下側が綴じられているものです。

●面付けとの関係
本を印刷する場合に、1 枚の用紙に数頁を集めて ( 面付け ) 印刷を致します。
製本の方法によって、また、綴じ方によってその頁の合わせ方が変わってきますので、注意が必要です。

●面付け作業時の注意点
横綴じ（右綴じ・左綴じ）の時と違って、面付け時に表 1 と表 4 がどの向きで付くのか（見開きにしたときに同一
方向を向くのか、逆向きになるのか）が製品によって異なるので間違わないよう注意する必要があります。

頁

頁

頁

頁
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◆【本の各部分の名称について】
( 小口・のど・天・地・背・カバー・帯、見返し、扉、ノンブルなど )
小口 ( こぐち )、のど ( のど )、天 ( てん )、地 ( ち )、背 ( せ )、カバー ( かばー )、帯 ( おび )、
見返し ( みかえし )、扉 ( とびら )、ノンブル ( のんぶる )

本の各部分にはそれぞれ名称が付いています。その中の一部を紹介します。 

♦ページの各部署の名称
●見開きページの各部名称

のど リボン はなぎれ

みぞ

背

耳

ちり

ひらの出

天

地

ひら

束

しおり

本文

小口

見返し（きき紙）
本文と表紙を結びつける紐

扉

本の部分名称

カバー

見返し

帯

段
コラム

段
コラム

段
コラム

天中心線 天余白

ワタリ

基本線

版面左右

ノンブル ノンブル

右ページ左ページ

地余白地

小口 小口の ど

柱 柱
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◆本の各部分の名称について
本の各部分にはそれぞれ名称が付いています。その中の一部を紹介します。 

小口・のど ( 本の内側 )
「小口（こぐち）」というのは本文頁の外側のことを指します。
「のど」というのは本文頁の中側 ( 製本側 ) のことを指します。「のど」は平綴じをする場合に他の綴じ方よりも余
裕が必要です。

「小口」「のど」の方にいっぱいに寄せて本文 ( 図・写真 ) を書き込むと、綴じ方によっては綴じたときに読めなく
なる場合があります。
※本の背を除く三方を指し示しますが、多くは背の反対側のことを指します。

天・地 ( 本の内側 )
「天 ( てん )」というのは本の上側のことを指します。
「地 ( ち )」というのは本の下側のことを指します。

背　( 本の外側 )
「背 ( せ )」は綴じてある部分で本の外側のことを指します。
「背」の大きさ（本の厚さ）は本文の頁数と紙質によって異なります。この背の幅の事を「背幅」又は「束 ( つか )」
と呼びます。この背の幅によって表紙のデータのサイズが異なってきます。

小口

のど 小口

天

地

背
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●雑誌見開きページの各部名称

◆【背標・背丁】
背標 ( せひょう )・背丁 ( せちょう )

背丁は、頁数の多い本は、一般的に 16 頁を 1 折 (1 束 ) としてまとめます。それをページ ( 折り ) 順に並べて一冊
の本にまとめます。その際に順番が正しくなっているかを確認する為に、書名と番号を列記したものを 1 折毎に入
れて行きます。それを背丁と呼びます。
また、同様に黒ベタを折りの順番に段差を付けて各折毎につけて、ひと目で折りの順番が間違っていないかを判断
する為に付ける、黒ベタのマークを背標と呼びます。
これらは、表紙で包んで製本を致しますと、隠れますので仕上がりに問題はありません。

●背標と背丁によるトラブル発見法

見出し
タイトル

余白
マージン

基本版面

裁ち切り
（裁ち落し）

キャプション
写真説明

小見出し

リード
前文

写真／挿絵
カット

本文

のど

柱

◯
◯
◯
◯
◯

１２３４５６

◯
◯
◯
◯
◯
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◆【二つ折り】【4P 折り】 
二つ折り ( ふたつおり・4 頁折り (4 ページおり )

最も基本的な折り方です。1 回だけ折る折り方です。
基本的にはセンターから幅の長い辺を直角に折る折り方です。
A3 を二つ折りにして 4 ページとして扱うパンフレットの場合に、「A3 の二つ折りで仕上がりが A4 判」と表現し
ます。
センターで折らずに、何 mm かずらして折る場合もあります。

◆【巻き三つ折り】
巻き三つ折り ( まきみつおり )

巻き込む形で 2 回折る折り方です。（片観音と呼ぶ場合もあります）
三つに分けた部分の１面を内側に入れる折りです。巻き込む形になりますので、内側に入り込む面は紙の厚さがあ
るため何 mm か小さく作らなければなりません。3 等分すると折れませんので注意してください。

例：A4 サイズ→ 100・100・97 × 210mm
A4 を巻き三つ折りにするとパンフレット置き場に立てておきやすい形になります。
巻き三つ折りを 6 ページとして扱うパンフレットもあります。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　３等分すると折れませんので注意して下さい。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　内側に入るページは左右を短くします。

➡

➡
短い
↑
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◆ DM 折り
　DM 折り ( ディーエムおり )
DM 折りは、2 つ折りしたものをクロスに 3 つ折り C で折る形です。A3 サイズのフライヤーを DM 折りにすると、
洋長 3 封筒、長 3 封筒に封入できるサイズとなります。

◆二つ折り＋巻三つ折り (A4・B5 サイズから二つ折り＋巻三つ折りはできません）
二つ折りをした後に巻三つ折りをする折りです。

◆【外三つ折り】【Z 折り】 

●外三つ折り ( そとみつおり )・Z 折り ( ぜっとおり )
Z の字のように 2 回折る折り方です。( 蛇腹折り ( じゃばらおり）の一種）
三つに分けた部分をＺ字型にする折りです。Z 字型に折るため「Z 折り」という場合もあります。
基本は 3 等分したものを折りますが、何 mm かずらして折る場合もあります。

　●二つ折り＋外三つ折り

➡ ➡➡
短い

二つ折りをした後に巻き三つ折りをします

↑

➡ ➡

➡
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◆【蛇腹折り (3 山）】【経本折り（3 山）】 
　蛇腹折り ( じゃばらおり )・経本折り ( きょうほんおり )

W や M のようなジグザグ形に折る折り方です。同じ方向にジグザグになるように折る折り方です。
折り加工を「蛇腹折り」とだけ指定しても何回折るかは分からないので、何回折るかの指示を必ずしてください。

◆【W 折り】【外 4 つ折り】【蛇腹折り (3 山）】【経本折り（3 山）】
ジグザグに折っていき、折りの形がアルファベットの W の文字の様に折る方法です。外 4 つ折りとも呼ばれます。
素早く展開して情報を見やすくする折り方です。

◆【蛇腹折り (4 山）】 
蛇腹折り ( じゃばらおり )
蛇腹折りで山になっている部分が 4 つある折り方です。

➡
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◆【巻き四つ折り】 
巻き四つ折り ( まきよつおり )
全体を二つ折りの後に、折った状態でそのまま平行に二つ折りする折り方です。

◆【巻き巻き四つ折り】 
巻き巻き四つ折り ( まきまきよつおり )
同じ方向に 3 回巻いていく折り方です。

◆【カエル折り】 
カエル折り ( かえるおり )
両端を外へ折って、平行で裏側に折る折り方です。カエルの足のような形になります。
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◆【観音折り】 
観音折り ( かんのんおり	
いわゆる観音開きできる折りです。両端を内側に折り、更にそれを２つに平行に折ります。

紙をおよそ４等分にして、外側の部分を内側に折り込み、中央で１回折る折りです。
内側に入り込む面は紙の厚さがあるため何 mm か小さく作らなければなりません。4 等分すると折れませんので注
意してください。

例：A4 の観音折り→ 1 頁の幅が左から　73mm・75.5mm・75.5mm・73mm など

　　　　　　　　　　　　　　　　　　４等分すると折れませんので注意して下さい。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　内側に入る頁の左右を短くします。

◆【直角四つ折り】【クロス折り】 
直角四つ折り ( ちょっかくよつおり )・クロス折り ( くろすおり )
二つ折りを直角に交わる方向でもう一度折る折りです。基本的にセンター同士で折ります。

➡
短い
↑

短い
↑

直角

←折り

↑折り

➡ ➡
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◆クロス折り（16 ページ折り）

◆【見出し折り（3 山）】 
見出し折り ( 見出し折り
基本的に蛇腹折りと同じように平行に折っていく形ですが、ずらして折ることで見出しが付いているように見せる
ことができる折り方です。それぞれの頁の幅が少しずつ短くなります。

➡ ➡ ➡
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◆【折丁】
折丁 ( おりちょう )
折丁とは、本を印刷する場合に、1 枚の用紙に各頁を並べて印刷をし、印刷後に折り加工して 1 頁の大きさに致し
ますが、そのページをどの様に並べるかを表示したものが「折丁」です。もしもこれが間違っていた場合は、本が
仕上がった時に、頁の順番がずれる、飛んでいる本に仕上がってしまいます。
そして、これは、左綴じか右綴じによって、また製本の方法 ( 中綴じ・無線綴じ ) によって折丁がことなります。

◆ 4 頁の場合の例、左綴じと右綴じによって異なります。

◆無線綴じ・平綴じの場合の折丁　8 頁の場合で左綴じと右綴じで異なります。
　下の図は 16 頁の場合で左綴じと右綴じで異なります。

2 つ折り（4ページがけ）
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◆中綴じの場合の折丁　8 頁の場合で左綴じと右綴じで異なります。
　下の図は 16 頁の場合で左綴じと右綴じで異なります。
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◆【中綴じ】 
中綴じ ( なかとじ )

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　図 1

●中綴じ？？寸法の詰まりの例　　　　　　　　　　　　　 ●中綴じ用台紙の仕上がり線記入例

背の中央に針金を通して綴じる綴じ方です。針金を使用する場合は「針金綴じ」ともいわれます。
ホチキスで綴じるのではなく、専用の中綴じ製本機を使用します。
図 1 にありますように、頁数が増えると中の頁は紙の厚さにより、頁の幅が狭くなりますので、頁の端 ( 小口 ) 側
に印刷面があると断裁時にカットされる事になります。
また、あまり頁数がある物は一般的に針金が通らないので、中綴じができません。

中側から針金綴じの部分をみると以下の写真のようになっています。真ん中のページで見開きのデザインの場合、
針金の部分に文字などがかからないように注意してください。

176
（内折）

内折

外折

角トンボ

182
（外折）

182

176
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週刊誌や情報誌などのよく見られる製本方式です。コスト的に安価な綴じ方です。

写真で見る中綴じ

背の部分はページが多くなってくると丸みを帯びてきます。
以下の写真は 64 ページの印刷物です。( マットコート紙を使用しているので多少厚みがあります）

動画で見る中綴じ製本機
YouTube - Horizon 中綴じ製本機 StitchLiner5500 (saddle-stitching machine)
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◆【無線綴じ】 
無線綴じ ( むせんとじ )

背の部分を糊で固めて綴じる製本方式です。
丁合した後、背の部分を切り落とし、機械で背に凹凸をつけて糊をつきやすくした後、糊をつけます。
無線綴じは 96 ページなどのページ数が多い頁物 ( 冊子印刷・カタログ印刷）で使用される綴じ方です。
無線綴じでは背の部分に糊を付けて各ページを接着します。糊で製本してあるだけなので強度は少々弱いです。
一般的に多ページの雑誌・パンフレットなどで多用されます。 

下の写真では黄土色の部分が糊にあたります。

無線綴じされた印刷物のページを開くと、綴じ加工の関係上、センターの部分までは開きません。
見開きになるようなデザインの場合、ご注意いただければと思います。

動画による解説
YouTube - Horizon BQ-460 で無線綴じ製本
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◆【平綴じ】 
平綴じ ( ひらとじ )

ノドの部分に針金や糸を通して綴じる製本方式です。
ノドの部分に針金や糸を通されているために、冊子を完全に開くことはできません。このためノドに余白が必要で
す。和本などでよく使われる綴じ方です。無線綴じより強度があります。
しっかりとした製本にしたい場合に使用しますが、コストと時間がかかります。

例）和本一般

◆【糸かがり綴じ】 
糸かがり綴じ ( いとかがりとじ )

背の部分に糸を通して綴じる製本方式です。辞典などでページが多く、厚みがあり、頑丈に綴じたい場合に使う方
式です。長期に保存しておきたい本や頑丈に製本したい場合に使用します。時間と費用がかかりますのと、現在、
対応している製本会社が少なくなってきています。

例）一般的な辞典

写真で見る糸かがり綴じ
辞書を大きく開いたときに見える糸が糸かがり綴じの糸です。
下の写真では赤丸の部分です。( 画像はクリックすると拡大されます）

※辞書は『新明解国語辞書』( 三省堂）です。
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◆【天のり】 
天のり ( てんのり )

天のりとは、天の位置で糊付けする形式のものを指します。
天のりは、メモ帳・伝票・便箋 ( びんせん）などで使用されます。

◆【ミシン加工】 
ミシン加工 ( みしんかこう )

ミシン加工とは、主にチケットやクーポン券の切取線や CD のバックジャケットの折りのために行われる加工のこ
とで、印刷後に細かな破線状の切れ目を入れることをいいます。
ミシン加工をすることで、一部分を切り取りやすくしたり、折りやすくしたりできます。
直線にミシン加工をすればよいものは製本ミシン加工機というものによってミシン加工が可能ですが、ミシン加工
するものによっては厳密さを求められるものもあり、この場合には型を作り、ミシン加工を行います（納期が多少
かかります）。

◆【筋押し】 
筋押し ( すじおし )

用紙を折る加工をする場合に、用紙が厚い ( 例・四六 /135㎏以上 ) 場合は、折り機で折る場合に、きれいに折る事
が難しくなりますので、折る位置に機械で筋を付けて ( 押す ) 折り易くする事を言います。
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◆【PP 加工】【PP 貼り】 
PP 加工 ( ぴーぴーかこう )・PP 貼り ( ぴーぴーばり )

PP 加工とは、Poly-Propylene( ポリプロピレン ) 加工のことです。
印刷された紙に接着剤を塗布してフィルム (Poly-Propylene Film）を圧着させます。
雑誌・カタログの表紙や書籍カバーなどで使用される場合が多く、フィルムを貼ることによる表面の保護や光沢感
の向上などが主な目的としてあげられます。
マット紙などでインキ量の多い絵柄の場合は、紙の構造上、紙の擦れ ( こすれ）により印刷のインキが剥がれてし
まう・転写されてしまうことがあるために、表紙などで PP 加工やニス加工を行う場合があります。
通常使われる物は、ツヤ・光沢のある仕上がりになる「PP フィルム」ですが、ツヤ消しの仕上がりになる「マット
PP フィルム」と呼ばれるものがあります。 ツヤ・光沢のある仕上がりになる「PP フィルム」は「クリア PP フィルム」
と呼ばれることもあります。
また、基本的には熱で圧着するので、ユポなどの石油合成紙では PP 加工を行うことで用紙そのものが変成してし
まう場合 ( 紙がよれるなど）があるので注意が必要です。

注意点
⑴ PP 加工する用紙の厚さについて
薄い用紙の場合、PP 加工時に紙がシワになったり、よれたりする恐れがあります。
用紙の厚さは四六判 110kg 以上をお薦めいたします

⑵印刷色について
PP 加工を行うと印刷面が平滑になり濃度が向上したように見えます。仕上がりの色が PP 加工前と異なるので、色
味を気にする印刷では十分注意してください。

⑶耐水性について
PP 加工を行うことで表面の保護をすることはできますが、雨に当たる場所に貼るなどの用途では保護になりません。
PP 加工のフィルムの部分と用紙の部分の間から水が浸透してしまうためです。

屋外に貼るポスターの場合は、耐久性・耐水性に優れたスーパーユポの用紙を使った印刷をお薦めいたします。
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◆空押し
空押し ( からおし )

空押しは、版を押し当てて紙の表面を凹ませる加工です。箔などを挟まずに片側の版のみ（裏面は平らな状態）で
プレスします。そのため表側には凹みができますが、裏から見ると紙は平らなままです。
紙の表面を圧で凹ませるだけと単純な加工ですが、空押しは空押しに熱を＋αする「熱圧押し」をすることで、面
白い効果を出せる紙があるからなんですね。
その代表格 3 種類は「パチカ」「OK フロート」「ピーチコート」。
パチカはこの数年ですっかり有名になりましたが、熱と圧を加えたところが透明化する不思議な紙です。真っ白で
さらりとした紙肌と、つるっと透明の部分とが不思議な対比を引き出します。かなり脆いのとコストの高さが難で
すが、独特の質感は他にない面白さです。

（例→　http://yohaku.biz/works/04TT1.html）
OK フロートは熱圧押ししたところが変質・変色する紙です。加工したところだけがつるっと平滑になり、カラー
のついたものは色が濃くなる傾向にあります。さらに、ホワイトや薄いカラーならできる裏ワザもあって……詳し
くは下のリンクを参照ください。
※同様の変化をするパール紙「OK ムーンカラー」もあります。

（例→　http://yohaku.biz/works/05syohi01.html）
ピーチコートはプラスチックを原料とした合成紙です。薄く、強く不透明度の高い綺麗なマットで最近お気に入り
なのですが、これに熱と圧をかけると、その部分がぺっかぺかのグロスになります。何種類かあるなかで「WE タ
イプ」しか確認が取れていないのですが、いかにもプラスチックな光沢でなかなか面白いです。

（例→　http://yohaku.biz/works/03TT3.html）

◆エンボス
エンボス ( えんぼす )

エンボスは紙の両面から凹凸のある版で挟んで、紙を盛り上げます。紙自体が変形するので、裏面から見ても凹凸
ができてしまいます。そのため雑誌の表紙に使いづらい加工と言われています。（表紙の裏に広告などが入ること
が多いため）
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◆箔押し
箔押し ( はくおし )

まず、紙を、金属凸版ではさんで、プレスする作業ですが、加工される部分が浮き彫りになった金属板を使用します。
スタンプのゴム部分が金属で出来ていると思ってもらえると良いかと思います。
箔押し加工は紙の上に「箔」を重ねて、版を加熱しながらプレスします。熱で箔についている糊を溶かし、紙に定
着させるためです。刷ると言うよりは接着のイメージですね。
箔押しは「紙・版・箔」が揃えば、できます。
まずは「版」について。
箔押しには、金属でできた凸版（エンボスでは凹版）を用います。ベースの金属には［銅］［亜鉛］［マグネシウム］［真
鍮］などがあり、多くの場合は銅板が使われます。腐食させたときのエッジがきれいに出て、数千枚の加工には余
裕で耐えられ、加工もしやすいためです。
そしてベースの金属板から凸版を作る方法は［腐食］か［彫刻］の 2 種類です。
腐食版は、加工する図柄の部分を残して、必要のない部分を薬品で溶かしてしまう方法です。平らな面での箔押し・
エンボスにはほとんどこの方法が使われます。
彫刻版は主にエンボスに使われる方法で、機械や職人の手彫り ( ！ ) によって、金属板を物理的にガリガリと削り
出す方法です。素材には銅よりも固い真鍮板が主に使われることが多く、素材も加工も高くつきますが、彫刻版の
大きなメリットは「凹凸に変化がつけられること」です。
腐食版はONかOFFか、ゼロか1かの2進法の世界で、圧のかかったところが均一に凹む（ or 浮き上がる）だけです。
しかし彫刻板は凹みのフチを丸めたり、角度を指定したり、凹みや浮き上がり具合そのものを複雑に変化させられ
るんですね。

箔押しを実際に使ってみたいと思ったら、まずは見積りするときに伝えなきゃいけないことは……？
基本的に伝えておきたい内容は、［仕上りのサイズ・部数・用紙・加工内容・箔の色・箔押しの範囲］です。ポイントは、

「紙のサイズだけでなく箔押しする範囲を伝えること」です。紙のサイズに関わらず、費用は箔押しする範囲の大
きさで決まってくるため、範囲が狭いほど、費用は抑えられます。
コストをなるべく下げたいときに、箔押しする範囲をコンパクトにすることはとても重要です。
箔と言うと、まず形状からお話しすると、箔押し用の箔はサランラップのように巻かれたロールフィルムになって
います。透明なフィルムの表面に、前回のメタル紙で取り上げた「蒸着」という方法を用いてアルミの粒子をくっ
つけ、その上に色をつける層を乗せて色合いを変えています。スタンダードな「金」も、銀色のアルミが黄色く着
色されて金色に見えているだけなんですね。
そうすると気になるのが箔のバリエーション。
よくある基本の箔としては
　・金銀（ツヤあり・ツヤ消し）
　・カラーメタリック（レッド・ブルーなど一般的には 6 種類ほど）
あとはキラキラと見る角度に寄って七色に輝きを変える
　・ホログラム箔（上記の箔よりちょっとお高め）
などがあります。
詳しくは箔メーカーのサイトをご参照いただければと思います。
▽村田金箔
http://www.murata-kimpaku.com/product/
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▽クルツジャパン
http://www.kurzjapan.com/products/
ただ、各社の見本帳から細かく箔の質感や色合いを選びたい場合は、事前に使える箔を確認しておくと良いでしょ
う。もちろん、普段取引していないメーカーの箔も取寄せてもらえるのですが、ロール単位で購入になってしまう
ことが多いので、コストアップしてしまう場合があります。
代表的な箔押しの機械は、規模や作業方法で数種類に分類することができます。
A：手動（手差し式）アップダウン式（垂直に圧をかける）も手動箔押し機のひとつ。名刺サイズくらいの小さい
ものから箔押しが可能です。職人が一枚ずつ用紙を差し込んで箔押しします。
B：全自動（シリンダー式、平圧式）
あらかじめ紙をセットしておいて、給紙→箔押しを自動で行うことができます。プラテンはこのタイプ。機械の性
能によって扱えるサイズは様々（B5 程度〜）で、手差し式より厳密な位置合わせが可能です。
C：全自動（巻き取り式）
カットされた紙ではなく、大きな巻き取り式のロール紙をそのまま箔押しできる大型機。大部数の箔押しができま
すが、導入している工場は限られています。
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◆型抜き
　型抜き ( かたぬき )

●任意の形状で個性的な印刷物に
印刷物を任意の形状に加工することで、規格サイズのありきたりなものとの差別化を図る事ができ、興味を引く個
性的な印刷物を作ることができます。
抜き加工では、雲の形といった外形を変えるだけでなく、穴あけやレース柄にくり抜くといったワンポイントとし
て効果を発揮する加工も可能です。 

●平面の紙を立体物に
パッケージの箱やペーパークラフトといった立体物も抜き加工を利用すれば作ることができます。
紙は基本的に平面の素材ですが、カットと折りスジを組み合わせて抜き加工を施し、組み立てる事で立体物に仕上
げます。型抜きの指示と筋押しの指示の両方が必要です。 

●抜き加工利用時の注意点
抜き加工は基本的に抜き型を使用します。抜き型は、ベニヤ板や樹脂板にレーザーで溝加工を施し、その溝と同じ
形状に曲げた鋼の刃物を埋め込んだものです。そのため刃の厚みなどもあり、複雑すぎる形状では抜き型を作成で
きない場合があります。
また、必ず抜き型を作成する必要があるため、型代が必要になり、小ロットのものやサンプル作成には不向きと言
えます。 

丸いパンフレットや
角丸名刺などでアピール

平面から立体物へ
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●トムソン加工
トムソン加工とは、型を用いた打抜き加工のことです。普通の断裁とは違い、型にて紙を打ち抜くので様々な形に
仕上げることが可能です。
用紙の厚さは、135kg 以上の紙厚に対応しております。トムソン加工の特性上、わずかなつなぎ目が発生します。
くり抜きの場合は、くり抜きの中身が残った状態で納品させていただきます。

●カッティングプロッターでの抜き加工
抜き加工が必要な商品のサンプルを作成する場合、型を必要とする本機を使用すると、サンプルを一つ作成するの
に数万円掛かってしまう可能性があります。
また、型の作成に時間がかかってしまい、効率的ではありません。
そこで、サンプル作成には、抜き型を必要とせず、デジタルデータを読み込ませることで任意の形状にカットでき
るカッティングプロッターがおすすめです。

●カッティングプロッターの利用用途
カッティングプロッターは、デジタルデータ（展開図）から直接カットができるため、抜き型を作成する必要がなく、
サンプル作成のコスト削減や設計したものを手早く検証したいといった場合に効果を発揮します。
また、加工できる素材の幅も広いため、紙を使用したポップや紙器から、フィルムのパッケージ、ステッカーなど
も作成することが可能です。
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●印刷も含めたサンプルの作成
カッティングプロッターは、印刷済み用紙のカットにも対応しております。
印刷済みの用紙をカットすることで、完成品に近いサンプルを作成することができます。
弊社では、サンプル作成は基本的にオンデマンド印刷で対応しておりますので、オンデマンド印刷機で出力が可能
な用紙（厚み・サイズなど）での対応となりますのでご了承ください。
また、トンボ（プロッター用のトンボ）が必要になりますので、カッティング範囲内にトンボを収める必要があり
ます（紙端からトンボまで最低 5mm の余白も必要になります）。 

●カッティングプロッター利用時の注意点
カットラインに沿って、カッター刃が進むような構造なので、厚紙や複雑な形状のもののカットは時間が掛かりま
す。また、用紙も手動で交換する必要があるため、大ロットの生産には向きません。
カットラインの滑らかさやスジ押しの品質は、抜き機と比べると劣ります。
カッティングプロッターで加工できたデータが必ずしも抜き型の作成に適しているわけではありませんので、最終
的に抜き型を作成する場合はデータを抜き型用に最適化する必要があります。

●レーザーでのカッティング
近年では刃を使用してカットする方法以外に、レーザーを使用してカットする方法（マシン）がありますが、特に
繊細なカッティングに向いております。例えばクリスマスカードの「モミの木」などもきれいにカッティングが可
能です。
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◆表面加工
●ラミネート（PP・PET 貼り）
耐久性［☆☆☆］　価格［☆☆☆］
紙の表面に、糊を塗ったフィルムを熱圧着する「貼る」方法。
高いツヤ感、滑らかなマット感が出せますが、表面に凹凸のある紙には不向きです。フィルムで表面を保護するので、
耐久性はばっちり。ただし古紙として回収に出せません。
書籍のカバーや雑誌などに多用されています。
端を少し破ってみるとフィルムだけ破けないので簡単に見分けられます。

●プレスコート
耐久性［☆☆★］　価格［☆☆★］
熱硬化する樹脂を印刷面にローラーで塗って、熱と圧力をかけて文字どおりプレスして冷却することでツヤを出す

「塗り＋プレス」の方法です。光沢は出せますが、マットにはできません。
直接フィルムを貼りつけるラミネートに比べて強度は弱め、やはり凹凸のある紙には不向きです。
スポットでも加工できるため、教科書の名前欄だけ加工を省いたり、お菓子の箱などの「のりしろ」部分を避けて
加工したりもできます。

●ニス加工
耐久性［☆★★］　価格［☆★★］
インキを印刷した後に、上からコーターでニスを「塗り」ます。
印刷と同じラインで加工できるためコストが安く、納期も短く、スポットでも加工できます。古紙としてリサイク
ルが可能です。
光沢感や耐久性はラミネート、プレスコートには劣りますが、紙の質感をさほど損なわずに加工することができま
す。また、紫外線硬化する UV ニスならば、かなりの高光沢を出すこともできます。
ニスの原料には、一般的な OP ニス、水性ニス・UV ニスなどいくつかベースがあり、場合によって使い分けます。
ニス加工の多様さは、何より塗布するニス自体のバリエーションが多いことが挙げられます。
まずベースの性質によって、ニスの質感・特徴が変わってきます。
ざっくり分類すると下記のように分けることができます。

⑴油性 OP ニス
一般的にニス引きと言われるのはこの方法です。
インキを刷った上から透明な油性溶剤を塗ってグロス・マット感を出して「色落ちを防止します」。逆に言うと、
保護効果やツヤなどはあまり期待できません。が、安価です。
OP というのはオーバープリントのことで、インキを刷るのと同じ印刷機（特別なニス専用コーターを使わず）で、
インキの代わりにニスを刷るようなイメージです。

⑵ UV OP ニス
油性 OP ニスと同じように、印刷機でコーティングできるニスです。
UV 印刷機の場合には油性ニスは使えないので、こちらのタイプが使われます（油性インキ上に使える UV OP ニ
スはあります）。やはり印刷機で刷れるため比較的安価で、紫外線で固めるため、納期が短縮できます。油性ニス
よりも耐摩擦性が良好ですが、専用コーターではないため強いツヤ、コーティング感を出すのは難しいです。
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⑶水性コーティングニス
水性ニスは粘りけが少ないため、印刷機にニス専用のコーティングユニット（コーター）のついたものを使用します。
水性ニスの特徴は摩擦に強いこと、あと温度差（耐熱・耐寒）にも非常に強い版面、アルコールや酸などの薬品系
にはめっぽう弱いです。通常印刷で選ぶメリットとしては、時間が経っても黄変しにくく、自然な薄づきで綺麗な
光沢感が出ます（化粧品 PR みたい……）。
また、これ黒をべったり乗せた印刷に使ってほしいんですが、水性ニスを塗ると指紋が目立ちません。拭けばとれ
ますし。CD ブックレットなんかで指紋がやたらとくっつくのがありますが、そういうものには効果的です。

⑷ UV コーティングニス
ニス専用コーターで、紫外線で硬化するニスをコーティングします。
このニスの特徴は、保護効果こそ PP 貼りなどのラミネートには劣るものの、ニスのなかでは最も厚みがあり、プ
レスコート並の光沢の強さが出せます。しかもプレスコート・ラミネートよりは安価です。また、水性ニスとは逆
に耐薬品性もあります。
ニスに厚みがあるため、スポットで部分的に塗った時の効果が高く、特殊な UV OP ニスと組み合わせると梨地の
ようなざらざらとした擬似エンボス効果を出すこともできます。
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◆用紙のサイズについて［Ａ判・菊判・四六判・A1・B2 など］ 
用紙のサイズは以下の通りです。

印刷用紙（原紙）のサイズ
単位：mm

四六判
（しろくばん）

B 判
（びーばん）

菊判
（きくばん）

A 判
（えーばん）

全判（ぜんばん） 1091 × 788 765 × 1085 939 × 636 880 × 625

半裁（はんさい） 788 × 545 543 × 765 636 × 469 625 × 440

４切（よんさい） 545 × 394 382 × 543 469 × 318 440 × 312

8 切（はっさい） 394 × 272 271 × 382 318 × 234 312 × 220

16 切（じゅうろくさい） 272 × 197 191 × 271 234 × 159 220 × 156

ハトロン判 1200 × 900

※ A 系全判・菊判・四六判・ハトロン判のサイズは JISP0202 による。

JIS 規格紙の仕上がり寸法
番号 A 列 B 列

0 1189 × 841 1456 × 1030

1（全判） 841 × 594 1030 × 728

2 594 × 420 728 × 515

3 420 × 297 515 × 364

4 297 × 210 364 × 257

5 210 × 148 257 × 182

6 148 × 105 182 × 128

7 105 × 74 128 × 91

8 74 × 52 91 × 64

9 52 × 37 64 × 45

10 37 × 26 45 × 32

※ A 系列・B 系列のサイズは JISP0138 による。

雑誌・書籍のサイズ
サイズ名 サイズ（mm）

AB 判 210 × 257

菊判 152 × 218

四六判 127 × 188

新書判 103 × 182
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◆輪転印刷機の用紙サイズ
輪転印刷機で使用する用紙サイズは JIS の規格サイズと異なるため注意が必要です。
また、輪転印刷機では用紙の端から何 mm かは余白として取らなくてはいけない場合が多くあり、絵柄として印刷
できる範囲（サイズ）が各印刷機・印刷会社によって異なります。必ず絵柄として印刷できるサイズがどのサイズ
なのかを確認してからデザインをした方が良いでしょう。
絵柄として印刷できる範囲（サイズ）が各印刷機・印刷会社で異なるため、輪転印刷機で印刷したものを、データ
を変更せずにオフセット枚葉印刷機で印刷しようとすると、サイズの比率が合わないおそれもあります。十分に注
意・打ち合わせを行ってください。

輪転印刷機で使用する用紙には D 系列の用紙サイズもあります。
一回り B4 サイズから大きいため、新聞にチラシとして折り込んだ時に他の B4 サイズの新聞折り込みチラシから
はみ出出折りこまれるため、他のチラシより目立つとされています。（折り込みの料金が変更になるかは折り込み
をするセンターにお問い合わせ下さい）

その他　用紙サイズ
名称 サイズ（mm）

名刺（一般的） 91 × 55

郵政はがき（通常はがき） 100 × 148
最小・最大：（90 〜 107）×（140 〜 154）

郵政はがき（往復はがき） 200 × 148
最小・最大：（180 〜 214）×（140 〜 154）

私製はがき（通常はがき） 最小・最大：（90 〜 107）×（140 〜 154）

レターサイズ 215.9 × 279.4（8.5inch × 11inch）

リーガルサイズ 215.9 × 355.6（8.5inch × 14inch）

※レターサイズ・リーガルサイズはアメリカでよく使われるサイズです。

サイズ名 サイズ（mm） サイズ名 サイズ（mm）

輪転Ｂ２ 765 × 546 輪転Ｄ２ 813 × 546

輪転Ｂ３ 546 × 382 輪転Ｄ３ 546 × 406

輪転Ｂ４ 382 × 272 輪転Ｄ４ 406 × 273
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◆紙の厚さ・重さについて

印刷するときの用紙の選択は印刷物の仕上がりに非常に影響を与える項目です。ここでは代表的な用紙の厚さ（重
さ）について説明します。 
用紙の厚さが異なれば、インキの乗りやインキの乾きが異なります。 また、折りや製本加工などにも大きく影響し
ます。この点に注意をして紙の厚さを選択してください。

印刷用紙の厚さの分類
用紙の厚さは、その用紙が 1,000 枚の時の重さで表現します。(1,000 枚を一連と言います )
用紙の購入は、通常の印刷用紙は、1,000 枚単位での購入となります。重量が重くなる ( 厚くなる ) と 500 枚単位
での購入になります。さらに厚い物は 250 枚単位の購入となりますので、1 枚単位での仕入れではないことになり
ます。

以下に四六判・B 判・菊判・Ａ判の紙の厚さの相互変換表を記します。左側 4 列はそれぞれの用紙のサイズで、用
紙 1,000 枚で何 kg かを表しています。右側の米坪量は 1 枚あたりの重さを表しています。
横方向に同じ紙を表しており、例を表せば、四六判で 135kg の紙は B 判で 130.5㎏・菊判で 93.5kg・Ａ判で
86.5kg と同じであるということを表します。同じ 1,000 枚でも用紙のサイズにより重量が異なります。

◆用紙の厚さ ( 重さ )
用紙の厚さ ( 重さ ) は種類が決まっています。下記に各種とその重さの一覧表を記載します。

※上質紙四六判 55kg がコピー用紙と同じくらいの厚さになります。

例：「コート紙　四六 /90㎏」と表示した場合は、用紙の種類が「コート紙」で四六全判が 1,000 枚の時の重さが
90㎏ある用紙を意味します。

上質紙

連量（1,000 枚の重さ）　㎏
米坪（g/㎡）

㎏
四六判

（788mm ×
1091mm）

B 判
（765mm ×

1085mm）

菊判
（636mm ×

939mm）

A 判
（625mm ×

880mm）
45 43.5 31 28.5 52.3

55 53 38 35 64

70 67.5 48.5 44.5 81.4

90 87 62.5 57.5 104.7

110 106 76.5 70.5 127.9

135 130.5 93.5 86.5 157

180 209.3
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色上質紙
色上質は連量を使用せずに、以下のような呼び方で厚さを表現します。
⑴薄口　　⑵中厚口　　⑶厚口　　⑷特厚口
※同一銘柄同士の薄い・厚いといった比較を表すもので、絶対的な厚さを表すものではありません。

コート紙

連量（1,000 枚の重さ）　㎏
米坪（g/㎡）

㎏
四六判

（788mm ×
1091mm）

B 判
（765mm ×

1085mm）

菊判
（636mm ×

939mm）

A 判
（625mm ×

880mm）
63 61 43.5 40.5 73.3

68 65.5 47 43.5 79.1

73 70.5 50.5 46.5 84.9

90 87 62.5 57.5 104.7

110 106 76.5 70.5 127.9

135 130.5 93.5 86.5 157

アート紙

連量（1,000 枚の重さ）　㎏
米坪（g/㎡）

㎏
四六判

（788mm ×
1091mm）

B 判
（765mm ×

1085mm）

菊判
（636mm ×

939mm）

A 判
（625mm ×

880mm）
68 79.1

73 70.5 50.5 46.5 84.9

90 87 62.5 57.5 104.7

110 106 76.5 70.5 127.9

135 130.5 93.5 86.5 157.0

アートポスト紙

連量（1,000 枚の重さ）　㎏ 米坪（g/㎡）
㎏四六判（788mm × 1091mm） 菊判（636mm × 939mm）

160 111 186.1

180 125 209.4

200 139 232.6

220 153 256.0

240 167 279.0
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◆実際の紙の厚さ
実際の紙の厚さは以下の表の通りになります。

紙の重さが重くなると紙が厚くなるということになります。
紙の厚さは表を見るとわかるように同じ斤量でも紙の種類が違うと紙の厚さは変わります。

以下の表は、500 枚重ねたときの厚さです。500 枚くらいになるとかなり厚さが異なってきます。

◆紙の厚さによる注意点

用紙の厚さ

四六判での重量 アート紙・コート紙 マット紙 上質紙

135㎏ 0.130mm 0.190mm 0.195mm

110㎏ 0.105mm 0.145mm 0.160mm

90㎏ 0.090mm 0.115mm 0.130mm

73㎏ 0.080mm 　 　

70㎏ 　 0.090mm 0.100mm

68㎏ 0.070mm 　 　

63㎏ 0.060mm 　 　

55㎏ 　 　 0.080mm

四六判での重量 アート紙・コート紙 マット紙 上質紙

135㎏ 65.0mm 95.0mm 97.5mm

110㎏ 52.5mm 72.5mm 80.0mm

90㎏ 45.0mm 57.5mm 65.0mm

紙が厚い場合
インキの乾きが悪い場合が多い。
折りをする場合に事前にスジを入れないと背割れが発生することがあります。

紙が薄い場合
ベタの多い印刷面が裏に透けて見える場合があります。
折りや製本などの加工が作業をしづらい。
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◆用紙の種類について［アート紙・コート紙・マット紙・上質紙・中質紙］
印刷するときの用紙の選択は印刷物の仕上がりに非常に影響を与える項目です。ここでは代表的な用紙を説明しま
す。 
用紙が違えば、インキの乗りやインキの反射率が異なります。このため全く同じデータでも印刷結果が異なってき
ます。この点に注意をして紙を選択してください。

◆印刷用紙の分類
用紙の種類は、紙の表面に塗料の塗布によって種類が変わります。白色度や平滑性、インキの受理性、あるいは網
点の再現性、印刷光沢、印刷不透明度などを高めたものが塗工紙 ( 塗料の塗布をした用紙 ) です。これによって印
刷物に、より質感や高級感を与えることができます。
塗工紙は、塗料の塗布量と、ベースになる紙の種類によって分類されます。
光沢を出した紙（グロス系）は白紙光沢や印刷光沢とも高く、写真中心とした印刷に適しています。
光沢を抑えた紙（ダル・マット系）は文字中心の印刷に適しています。
ダル系の紙は白紙光沢のみを抑え、マット系の紙は白紙・印刷の両光沢を抑えたしっとりとした風合いになります。
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◆【コート紙（グロスコート紙）】 
コート紙 ( こーとし )

コート紙とは、上質紙をベースにグロス系の塗料を塗布した用紙のことを指します。（ここではコート紙は A2 コー
ト紙としています）一般的には「コート紙」と言った場合にはグロス系の「グロスコート」を指します。
最近はコート紙の品質が向上してきたため、アート紙に匹敵する品質の用紙も提供されるようになってきました。
塗料を塗布する工程の後の、用紙を平滑にする工程である「スーパーカレンダ」の処理を行うため平滑度が高い用
紙になります。

用紙の印象
コート紙は、光沢があり表面の平滑度が高い用紙です。

用途
高級美術書・写真集・雑誌の表紙・ポスター・カレンダー・カタログなど

塗料量
コート紙は、両面で 20 ｇ /㎡程度の塗料を塗布されています。

印刷
コート紙は、平滑度が高いため、印刷の彩度は高く印刷されます。

主な銘柄
OK トップコート＋、オーロラコート、ミューコート、パールコート N

用紙ご指定の際の注意点
銘柄によっては、製紙メーカーの生産状況・在庫状況、紙卸問屋・印刷会社の在庫状況などにより、入手に時間が
掛かる場合があります。銘柄を指定する印刷物の際は、ご発注先に入手状況の確認をされた上で、ご発注されるこ
とを強くお薦めいたします。
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◆【マットコート紙】 
マットコート紙 ( まっとこーとし )

マットコート紙とは、上質紙をベースにマット系の塗料を塗布した用紙のことを指します。( ここではマットコー
ト紙は A2 コート紙としています）塗料を塗布する工程の後の、用紙を平滑にする工程である「スーパーカレンダ」
の処理をグロスコート紙より少なくするか、全く処理しないため、用紙の平滑度はグロスコート紙より低くなりま
す。

用紙の印象
マットコート紙は、光沢が抑えられており、多少厚手に感じる品の良い用紙です。
平滑度はグロスコート紙より劣ります。

用途
高級美術書・写真集・ポスター・カレンダー・カタログなど
用紙の光沢が抑えられているため、上品に感じ、長時間見ていても目が疲れづらいという特徴があります。

塗料量
マットコート紙は、両面で 20 ｇ /㎡程度の塗料を塗布されています。

印刷
マットコート紙は、印刷の彩度は落ち着いた感じで印刷されます。

注意点
マットコート紙は表紙の表面の平滑度が低いため、絵柄にベタの面積が多い場合は、用紙同士が擦れてインキが落
ちる・転移する場合があります。納期・スケジュールに十分余裕を持ち、印刷後のインキ乾燥に長い時間をおくか、
表面加工（ニス加工・PP 加工など）を行うことをお薦めいたします。

主な銘柄
ニューエイジ、OK トップコートマット N、シルバーダイヤ、ユーライト、ミューマット、ニュー V マット

用紙ご指定の際の注意点
銘柄によっては、製紙メーカーの生産状況・在庫状況、紙卸問屋・印刷会社の在庫状況などにより、入手に時間が
掛かる場合があります。銘柄を指定する印刷物の際は、ご発注先に入手状況の確認をされた上で、ご発注されるこ
とを強くお薦めいたします。
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◆【上質紙】 
上質紙 ( じょうしつし )

上質紙とは、原料を化学パルプ 100％にて製造された用紙のことを指します。塗料は塗布されていません。元々紙
に色が入ったものは色上質紙と呼ばれています。

用紙の印象
上質紙は、塗料が塗布されていないため、表面に光沢や艶が少ない用紙です。同じ連量のコート紙・マットコート
紙に比べて塗料のが無い分、パルプの成分が多いため、多少厚手になります。

用途
書籍・広報誌・会報・カタログ・チラシ・ポスター・カレンダー・コピー用紙など

塗料量
上質紙は、塗料を塗布されていません。

印刷
上質紙は、平滑度が低いため、落ち着いた感じ（インキが沈んだ感じ）で印刷されます。
また、塗料が塗布されていないため、インキが用紙ににじみやすく、高精細の 4 色カラーの印刷にはあまり適して
いません。このため主に単色印刷で使用されます。

主な銘柄
OK プリンス上質、ニュー NPi 上質、雷鳥上質、キンマリ SW、紀州上質

用紙ご指定の際の注意点
銘柄によっては、製紙メーカーの生産状況・在庫状況、紙卸問屋・印刷会社の在庫状況などにより、入手に時間が
掛かる場合があります。銘柄を指定する印刷物の際は、ご発注先に入手状況の確認をされた上で、ご発注されるこ
とを強くお薦めいたします。
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◆【アート紙】【スーパーアート紙】 
アート紙 ( あーとし )・スーパーアート紙 ( すーぱーあーとし )

アート紙とは、上質紙をベースにグロス系の塗料を塗布した用紙のことを指します。一般的には「アート紙」と言っ
た場合にはグロス系の「グロスアート」を指します。
スーパーアート紙とは、アート紙よりさらに光沢・平滑度・白色度などを向上させた用紙のことを指します。一般
的には「スーパーアート紙」と言った場合にはグロス系の「スーパーグロスアート」を指します。

用紙の印象
アート紙・スーパーアート紙は、光沢がありコート紙より表面の平滑度が高く、高級感がある用紙です。
アート紙・スーパーアート紙の光沢はマット紙・コート紙より高く、ミラーコート紙より低いです。

用途
高級美術書・写真集・雑誌の表紙・ポスター・カレンダー・カタログなど

塗料量
アート紙は、両面で 40 ｇ /㎡程度の塗料を塗布されています。
スーパーアート紙は、両面で 40 ｇ /㎡以上の塗料を塗布されています。

印刷
アート紙・スーパーアート紙は、平滑度が高いため、印刷の彩度は高く印刷されます。

注意点
絵柄にベタの面積が多い場合は、用紙同士が擦れてインキが落ちる・転移する場合があります。
納期・スケジュールに十分余裕を持ち、印刷後のインキ乾燥に長い時間をおくか、表面加工（ニス加工・PP 加工など）
を行うことをお薦めいたします。

主な銘柄
◆アート＝ OK 金藤＋、雷鳥アート
◆スーパーアート・スーパーグロスアート＝ SA 金藤＋、雷鳥スーパーアート
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◆【マットアート紙】 
マットアート紙 ( まっとあーとし )

マットアート紙とは、上質紙をベースにマット系の塗料を塗布した用紙のことを指します。また、印刷されていな
い部分の光沢が抑えられており、また、印刷された部分の光沢も抑えられている用紙のことを指します。平滑度は
アート紙より低めになっています。

用紙の印象
マットアート紙は、光沢が抑えられていて、高級感がある用紙です。

用途
高級美術書・写真集・雑誌の表紙・ポスター・カレンダー・カタログなど

塗料量
マットアート紙は、両面で 40 ｇ /㎡程度の塗料を塗布されています。

印刷
マットアート紙は、印刷の彩度は落ち着いた感じで印刷されます。

注意点
絵柄にベタの面積が多い場合は、用紙同士が擦れてインキが落ちる・転移する場合があります。
納期・スケジュールに十分余裕を持ち、印刷後のインキ乾燥に長い時間をおくか、表面加工（ニス加工・PP 加工など）
を行うことをお薦めいたします。

主な銘柄
ハイマッキンレーマット
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◆【ダルアート紙】【スーパーダルアート紙】 
ダルアート紙 ( だるあーとし )・スーパーダルアート紙 ( すーぱーだるあーとし )

ダルアート紙とは、上質紙をベースにマット系の塗料を塗布した用紙のことを指します。また、印刷されていない
部分の光沢が抑えられており、また、印刷された部分の光沢が出るようになっている用紙のことを指します。
スーパーダルアート紙とは、ダルアート紙よりさらに白色度などを向上させた用紙のことを指します。

用紙の印象
ダルアート紙・スーパーダルアート紙は、光沢が抑えられていて、高級感がある用紙です。

用途
高級美術書・写真集・雑誌の表紙・ポスター・カレンダー・カタログなど

塗料量
ダルアート紙は、両面で 40 ｇ /㎡程度の塗料を塗布されています。
スーパーダルアート紙は、両面で 40 ｇ /㎡以上の塗料を塗布されています。

印刷
ダルアート紙・スーパーダルアート紙は、用紙の特性上、印刷の彩度はあまり落ちず、光沢を持った状態で印刷さ
れます。

注意点
絵柄にベタの面積が多い場合は、用紙同士が擦れてインキが落ちる・転移する場合があります。納期・スケジュー
ルに十分余裕を持ち、印刷後のインキ乾燥に長い時間をおくか、表面加工（ニス加工・PP 加工など）を行うことを
お薦めいたします。

主な銘柄
◆ダルアート＝サテン金藤 N、雷鳥ダルアート N、ハイマッキンレーピュアダルアート、ハイマッキンレーピュア
ダルポスト
◆スーパーダルアート＝ウルトラサテン金藤、OK ウルトラアクアサテン、雷鳥スーパーアート MN、ハイマッキ
ンレースーパーダル

用紙ご指定の際の注意点
銘柄によっては、製紙メーカーの生産状況・在庫状況、紙卸問屋・印刷会社の在庫状況などにより、入手に時間が
掛かる場合があります。銘柄を指定する印刷物の際は、ご発注先に入手状況の確認をされた上で、ご発注されるこ
とを強くお薦めいたします。
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◆【ダルマット紙】 
ダルマット紙 ( だるまっとし )

& ダルマット紙とは、上質紙をベースにマット系の塗料を塗布した用紙のことを指します。また、印刷されていな
い部分の光沢が抑えられており、また、印刷された部分の光沢が出るようになっている用紙のことを指します。

用紙の印象
ダルマット紙は、光沢が抑えられていて、高級感がある用紙です。

用途
高級美術書・写真集・ポスター・カレンダー・カタログなど

塗料量
ダルマット紙は、両面で 40 ｇ /㎡程度の塗料を塗布されています。

印刷
ダルマット紙は、用紙の特性上、印刷の彩度はあまり落ちず、光沢を持った状態で印刷されます。

注意点
絵柄にベタの面積が多い場合は、用紙同士が擦れてインキが落ちる・転移する場合があります。
納期・スケジュールに十分余裕を持ち、印刷後のインキ乾燥に長い時間をおくか、表面加工（ニス加工・PP 加工など）
を行うことをお薦めいたします。

主な銘柄
OK トップコートダル、Z コート

用紙ご指定の際の注意点
銘柄によっては、製紙メーカーの生産状況・在庫状況、紙卸問屋・印刷会社の在庫状況などにより、入手に時間が
掛かる場合があります。銘柄を指定する印刷物の際は、ご発注先に入手状況の確認をされた上で、ご発注されるこ
とを強くお薦めいたします。
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◆【マットポスト】 
マットポスト ( まっとぽすと )

用紙について
いわゆる板紙と言われる厚手の用紙になります。
四六判換算で 150kg・180kg・220kg という重さ（厚さ）の用紙が用意されています。

（菊判換算でそれぞれ 104kg・125kg・153kg になります）

表面について
鮮やかな白さで落ち着いた印象があります。マット紙のため光沢がありませんが、用紙の落ち着いた白さが映えて
優雅な印象を与える用紙です。
アートポストの用紙より白さを感じます。

印刷色について
印刷色は落ち着いた感じの印刷仕上がりになります。

用途について
カード
グリーティングカード
名刺
はがき
絵はがき

光沢がないため、文字などが読みやすい点から、童話集などの印刷にも用いられるようです。また、落ち着いた雰
囲気から和の雰囲気や水墨画のような白と黒のコントラストを活かしつつ派手にならない仕上がりをお望みの場合
やモノトーンのポストカードなどにも向いているのではないでしょうか。

注意点
インキの総量が多い印刷の場合、インキの乾燥が遅く、印刷してから乾かす時間が必要で、断裁や折り加工などの
工程を行うまでに時間が必要となることがあります。
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◆【アートポスト】 
アートポスト ( あーとぽすと )

用紙について
いわゆる板紙と言われる厚手の用紙になります。四六判換算で 160kg・180kg・200kg・220kg・240kg という
重さ（厚さ）の用紙が用意されています。

（菊判換算でそれぞれ 111kg・125kg・139kg・153kg・167kg になります）

表面について
なめらかな光沢があります。

印刷色について
印刷色は鮮やかな印刷仕上がりになります。

用途について
カタログ
冊子
カード
グリーティングカード
はがき
絵はがき
三角 POP などの卓上 POP

光沢があり、印刷ではコントラストをはっきり表現できる用紙です。カタログや冊子の印刷で少し厚手の表紙にし
たい場合などにも活用できる用紙になっています。厚さによっては、三角POPなどPOPの印刷物にも適しています。

注意点
厚手の用紙を選択し、折り加工を行う場合は、スジ押しなどを事前に行っておく方がよいでしょう。
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◆厚い用紙の種類 

高級白板紙

連量（1,000 枚の重さ）　㎏ 米坪（g/㎡）
㎏四六判（788mm × 1091mm） 菊判（636mm × 939mm）

150（❷） 104（❷） 174.5

160（❶・❸・❹） 111（❶・❸・❹） 186.1

180（❶・❷・❸・❹） 125（❶・❷・❸・❹） 209.4

200（❸・❹） 139（❸・❹） 232.6

220（❶・❷・❸・❹） 153（❶・❷・❸・❹） 256.0

240（❸・❹） 167（❸・❹） 279.0
❶　OK スーパーポストが有る厚さ（重さ）
❷　OK マットポストが有る厚さ（重さ）
❸　OK 特アートポストが有る厚さ（重さ）
❹　OK ホワイトポストが有る厚さ（重さ）

連量（1,000 枚の重さ）　㎏ 米坪（g/㎡）
㎏四六判（788mm × 1091mm） 菊判（636mm × 939mm）

13.5（❼・❽） 9.5（❼・❽） 160

16.5（❺・❻・❼・❽・❾） 11.5（❺・❻・❼・❽・❾） 190

18.0（❺・❻・❼・❽・❾） 12.5（❺・❻・❼・❽・❾） 210

19.5（❺・❻・❼・❽・❾） 14.0（❺・❻・❼・❽・❾） 230

22.5（❺・❻・❼・❽・❾） 15.5（❺・❻・❼・❽・❾） 260

26.5（❻・❼・❽） 18.5（❻・❼・❽） 310

31.0（❻・❼・❽） 21.5（❻・❼・❽） 360

36.0（❻・❼・❽） 25.5（❻・❼・❽） 420

40.0（❻・❼・❽） 28.0（❻・❼・❽） 465
❺　OK プラウが有る厚さ（重さ）
❻　ボンアイボリーが有る厚さ（重さ）
❼　サンカードが有る厚さ（重さ）
❽　OK エルカードが有る厚さ（重さ）
❾　OK マットカードが有る厚さ（重さ）
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◆【RGB】
RGB（あーるじーびー）

RGB とは、光の三原色「赤（Red）」「緑（Green）」「青紫（Blue violet）」で構成される色のことを指します。
パソコンやテレビのモニターで色を表現する発色方式です。パソコンやテレビでは RGB のカラーの小さな点状も
しくは線状の発光体によって様々なカラーを表現します。
パソコンやテレビのモニターでは、発光した色をそのまま視覚で受け取るので鮮明で豊かな色の表現が可能です。
ただし、同じ RGB も、モニターによって色の見え方が異なります。
また、RGB には他にもカラープロファイルという要素があり、RGB のカラーの値で表現する領域を定める要素も
あるので注意が必要です。
以下の画像では「Adobe RGB（1998）」が選ばれていますが、その下に表示されている「Apple RGB」「sRGB 
IEC61966-2.1」などを選択すると、同じ RGB の値のデータでも見た目のカラーが変化します。

◆ RGB のイメージ例
以下のような画像（イメージ）⑴があったとします。
	 ⑴	 （R）	 （G）	 （B）

	 =	 +	 +

この画像（イメージ）⑴は実際には RGB の 3 色のカラーで構成されており、それぞれのカラー RGB が重なって⑴
にみえます。
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◆【CMYK】 
CMYK（しーえむわいけー）

CMYK とは、シアン（Cyan）・マゼンタ（Magenta）・イエロー（Yellow）・ブラック（BlacK）の四色のことです。
通常のカラー印刷物はこの四色で印刷され、プロセスカラー印刷とも呼ばれます。
※ブラックが B ではないのは RGB でいうところの青が B にあたるためだと言われています。この Black が K になっ
ている件に関しては Key plate の K という説もあります。
ただし、以下のように用紙毎に地の「白」の色は、「様々な白」が存在しています。用紙単体で見ると、白に感じ
ていたものが、用紙同士を並べてみるとグレーっぽい白、青っぽい白、黄色っぽい白など白にも様々な白があるこ
とがわかるのではないでしょうか。
この用紙の上に CMYK のインキを使用して印刷するので、同じ CMYK の値でも色が異なってくることも大いに考
えられます。

また、CMYK には他にもカラープロファイルという要素があり、CMYK のカラーの値で表現する領域を定める要
素もあるので注意が必要です。
以下の画像では「Japabn Color 2001 Coated」が選ばれていますが、その下に表示されている「U.S. Web 
Coated（SWOP）v2」などを選択すると、同じ CMYK の値のデータでも見た目のカラーが変化します。
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◆ CMYK のイメージ例
以下のような印刷物（イメージ）⑴　があったとします。
	 ⑴	 （C）	 （M）	 （Y）	 （K）

	 =	 +	 +	 +

この印刷物（イメージ）は実際には CMYK の 4 色のカラーで印刷されており、それぞれのカラー（CMYK）が重なっ
てさまざまな色を表現しています。

◆ CMYK カラーと RGB カラーの違いについて
CMYK カラーの印刷では紙などに印刷を行い、光の反射によって私たちの目に届きます。逆に RGB カラーのテレ
ビなどでは光の反射ではなく、直接光を発しているため、鮮明度が RGB カラーの方が高くなっています。
このため、RGB カラーのデータを CMYK カラーに変換すると、色相が変化したり、鮮やかさがなくなったりしま
すので、モニターで見た色と印刷された色とは異なる色になります。

◆ RGB カラーと CMYK カラーの違いについて
印刷では RGB ではなく、CMYK という発色方式を採用しています。
印刷物にするためには RGB のデータは CMYK のデータに変換しなくてはなりませんが、印刷物はインキの反射を
視覚で受け取るために、どうしても直接光の RGB よりも鮮明で豊かな色を表すのが難しく色の表現領域が狭くなっ
てしまいます。
CMYK の色の表現範囲が狭いため、CMYK 変換後のカラーが元のカラーよりくすんで見えたり、階調の豊かさが
低下したり、色相が変更されたりします。
モニターで見た色と印刷物になった時の色は異なって見えます。
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◆【スミ】【墨】 
スミ（すみ）・墨（すみ）

スミとは、CMYK の K の色（＝ブラック、黒）のことを指します。
ブラック 1 色の印刷を「スミ 1C」「墨 1C」などと表現する場合があります。

「スミ」が使用された印刷での語句としては以下のものが挙げられます。
スミノセ、スミベタ、スミ網（スミアミ）、スミ罫（スミケイ）、スミ文字、スミ版。

「スミ文字」とは、黒（スミ）で印刷する文字を指します。「スミ文字むではオーバープリントブラック（スミノセ）
にすることが多くあります。

「スミノセ」とは、印刷をする時に他の色がある上にスミの文字をのせて印刷する事です。
「スミ文字」は RGB カラーで「黒色の文字」という意味で使用されることがあります。
このため、例として「スミ文字が CMYK4 色の掛け合わせのカラーになった」という表現をされることがあります。
これは「RGB（0,0,0）の黒の文字を CMYK カラーに変換すると CMYK の 4 色の掛け合わせになる」ということ
を表しています。ただし、CMYK の 4 色の掛け合わせでの黒は、印刷にした場合は印刷で言う「スミ色」での印刷
にはなりません。印刷では別に Black の色が用意されています。
これは RGB から CMYK への変換設定の問題です。CMYK への変換設定によっては RGB（0,0,0）から K100% へ
の変換になる場合もあります。

◆【金赤】 
金赤（きんあか）

金赤とは、印刷の場合に使用する色の名称です。一般的な「赤」を指す言葉と考えて良いかもしれません。実際に
はマゼンタ（M）100％＋イエロー（Y）100％の 2 色を足した色となります。数ある慣用色名の中の一つで、チ
ラシの価格やタイトル等、特に目立たせる場所によく使われます。
印刷会社などにより金赤の定義が若干異なる場合があります（マゼンタとイエローが 100％でない場合もあります）
ので、金赤の指示を出す場合は注意が必要です。
江戸切子というガラス工芸で赤の色を発色させるために金を使用したところから金赤といわれるようになったそう
です。
また、選挙ポスターなどの選挙関連印刷物で筆で書いたような部分の色を「金赤で」とお客様から指定された場合
は注意が必要です。

「金赤」と指定した部分のイメージが朱色に近い色（＝朱液・朱墨の色）をイメージしている場合があるため、お
客様と十分に打ち合わせをすることをお薦めします。
他にも、長期間屋外に貼るポスターであれば、金赤などカラー（特にマゼンタ（M））は退色性が他のカラーより
強い場合があり、金赤の部分が段々薄くなってくる（＝紙色に近くなる）ので、退色を少しでも遅らせるに耐光イ
ンキの使用も考慮しておくことをお薦めします。（耐光インキを使用したからといって退色しないわけではありま
せん。また耐光インキはインキ成分が異なるため、通常のプロセスカラーとは色が異なる場合があるので注意が必
要です。）
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◆【DIC】【DIC カラーガイド】 
DIC（でぃーあいしー（でぃっく））
DIC カラーガイド（でぃーあいしーからーがいど（でぃっくからーがいど））

DIC とは DIC（ディーアイシー；旧商号：大日本インキ化学工業株式会社）の社名の他 DIC が製造している特色
インキ、もしくは特色インキの色のことを指します。
DIC は 2008 年に商号を大日本インキ化学工業株式会社か DIC（ディーアイシー）に変更したため、特色インキも

「ディーアイシー」と呼ぶのが正式な呼び方になりますが、2008 年現在は「ディック」と呼ばないと通用しない場
合がありますのでご注意下さい。
DIC カラーガイドという特色で印刷された色見本帳があり、特色で色を指定する際に DIC ○○番」と指定します。
ただし DIC カラーガイド　第○版」という版によって内容が異なるので注意が必要です。色の認識の齟齬を無くす
ために、DIC カラーガイドのチップを印刷会社などに送付する場合もあります。

DIC カラーガイド（第 17 版）　　　　　DIC カラーガイドの表紙に第○版と書いてあります。

DIC カラーガイドの版によっては DIC の特色インキカラーを CMYK で表現したときの近似カラー値が掲載されて
いますが、印刷会社やインキによってプロセスカラーの色が多少異なるため、CMYK の近似カラーを選択しても意
図したイメージにならない場合があります。ご注意下さい。
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DIC カラーガイドには版によってはプロセスカラーに分解した場合の CMYK の値が書いてあるものがあります。
プロセスカラーで分解した場合に再現性が低い（＝あまり似ていない）カラーは「*」の印、特に再現性が低いカラー

（メタリックカラーや蛍光色）は「**」の印がついています。
同様に Illustrator・InDesign のスウォッチをプロセスカラーに分解した場合も、近似カラー値で分解されますが、
印刷会社やインキによってプロセスカラーの色が多少異なるため、CMYK の近似カラーを選択しても意図したイ
メージにならない場合があります。ご注意下さい。

注意点
DIC カラーガイドでは「1/2」が付いたカラーがありますが、「1/2」が付いていないカラーの半分の濃さのカラー
ではないので注意が必要です。

DIC カラーガイドで左から DIC549 1/2」DIC549」DIC546 1/2」DIC546」と並んでいますが、DIC549 1/2」
は DIC549」より濃くなっていますし、DIC546 1/2」は DIC546」の半分の濃さでもありません。
また DIC カラーガイドにはコート紙と上質紙での印刷結果 DIC のカラーによっては付属しています。コート紙と
上質紙では色の再現性が異なりますので DIC のカラーチップを付ける際には印刷用紙にもご注意下さい。

▲同じインキを使用の場合のコート紙と上質紙の印刷結果の違い
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◆【PANTONE】 
PANTONE（ぱんとん・ぱんとーん）・パントン（ぱんとん）・パントーン（ぱんとーん）

PANTONE とは、Pantone 社（パントン社）が Pantone 社の社名の他、Pantone が製造している特色インキ、
もしくは特色インキの色のことを指します。日本では、DIC とか東洋インキ等の色見本が主流で使用されています。
PANTONE は印刷だけではなく、ファッション・建築・家具・雑貨・家電製品・デジタルメディア・工業製品など
の立体物に色を指定する際にも使用されます。
PANTONE は海外でよく使用されるカラーガイドであるため、海外のクライアントや海外向けの製品などの色指定
に使用される場合があります。
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◆【CTP】【ダイレクト刷版】 
CTP（シーティーピー）・ダイレクト刷版（だいれくとさっぱん）

CTP とは、Computer To Plate の略で、コンピューターからプレートセッターという製版機器を通して直接刷版
を作成（ダイレクト刷版）する仕組みです。
今までのオフセット印刷工程では製版フィルムから版（PS 版）に焼き付ける工程が必要でした。しかし、製版の前
工程をデジタル化することによって、また、ダイレクト刷版（CTP）を導入することにより、今までよりもスムーズに、
そして、より精密な版を作ることが可能になりました。
CTP を利用することによって、フィルムから PS 版に焼き付ける作業が無くなるため網点の太りやかすれが減少し、
5％以下の網点も表現が可能です。つまり、より高精度の版の作成が可能になりました。
また、フィルムから PS 版に焼き付けるという技術が必要ではないため、何度版を出しても同じ品質で版を出すこ
とが可能です。つまり、より安定した版の作成が可能になりました。
他に、印刷工程まで考えると、印刷機にセットするために必要なパンチ穴を http://blog.ddc.co.jp/mt/words/
archives/20050809140120.html 刷版の作成と同時にあけることができますので、後工程でパンチ穴をあける
といった形態よりも、正確な位置のパンチ穴をあけることができます。より正確な位置のパンチ穴は印刷工程で版
の位置ズレの調整時間の短縮を図ることができ、短納期に大きく貢献します。

▲プレートセッターです。
この機械で刷版に直接面付け済みデータを焼き付けます。刷版はカセットにより自動供給されます。
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◆【色校正】 
色校正（いろこうせい）

色校正とは色指定した部分が意図した通りに刷られるかを確認する作業、もしくはその作業をした印刷物を「色校
正紙」指します。
色校正にも何種類かありますが、
❶本機校正：実際に印刷をする本機（印刷機）を使用して実際に印刷時に使用する用紙と同じ物を使用して色校正
紙を印刷します。この方法は実際の印刷と同様の仕上がりになりますので、印刷物との差が出ませんが、コスト的
には高額になります。
❷平台校正：この方法は実際の印刷をする時と同じ用紙を使用して「色校正用の平台校正機」を使用して印刷を行
いますので、実際の印刷と比較的近い物が出来上がります。しかし近年では「平台校正機」の製造は中止されてい
ますのと、デジタルカラー校正機が進歩したので、利用が少なくなっています。❸デジタルカラープルーフ：この
方法はデジタルデータをそのままカラー出力する印刷専用の大判カラー出力機が開発されておりますので、これを
使用するケースが増えております。
別名 Direct Digital Collar Proof の頭文字から DDCP と言う場合があります。

◆【見当ずれ】【版ずれ】 
見当ずれ（けんとうずれ）・版ずれ（はんずれ）

見当ずれ（版ずれ）とは、カラー印刷時に各刷版（4 色）の位置あわせが正常に行われておらず、トンボの位置がずれて、
特定の色がページ全体に均等にずれている様子をいいます。
見当ずれがひどいと、色の重なりがずれている事ですので、形状や色が正確に表示されません。またヌキ（色の下
に何も色が無い状況）になっている部分に紙の地の色（主に白）が出てしまう場合もあります。
CTP と自動パンチ装置を利用することで、パンチの位置が常に一定の位置になり、版の位置ズレを減少することが
できます。このため近年では大きな見当ズレが発生しづらくなりました。
下の例ではＹ版がずれているために、本来なら白いはずの「雷門」の縁が黄色くなっています。（あくまで極端な
例のイメージです）

正常な例　　　　　　　　　　　　　　　見当ずれ（版ずれ）の例（イメージ）
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◆【刷版】
刷版（さっぱん）

刷版とは、印刷するときに使用する版のことをいいます。CTP（Computer To Plate）の P の部分です。
一般的に使用している刷版はアルミの版を使用しています。アルミの版の上に特殊な薬剤が塗布されており、これ
をプレートセッターにてレーザーで焼き付け（もしくははがす）ことで印刷用の刷版を作成します。実際の印刷の
時に、この刷版にインクが付いてそれがブランケットに移りそれを用紙に転写するのがオフセット印刷と言います。
刷版はアルミの版で価格が高価なため、刷版の出力にも費用がかかります。刷版の再出力が必要ないよう、出力デー
タが出力に適しているようにすることが大切です。
刷版にはアルミ製以外にも「シルバーマスター」「ピンクマスター」と呼ばれる紙ベースの刷版もあります。これ
らは見当性や耐刷性などの点から主に単色印刷で小ロットのものに使われます。
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◆【オフセット印刷】 
オフセット印刷（おふせっといんさつ）

現在、一般的に印刷物と言われるものは殆んどオフセット印刷という印刷方式で印刷されています。
主なオフセット印刷の元となる版には凸凹のない平らな版を使用します。この版の表面に化学的に「親油性」「親
水性」というインキのつく部分、インキのつかない部分の２つの状態を作ります。インキは油性なので親油性の部
分にはインキがつき、親水性の部分には水がつきます（＝インキは弾く）。版の表面にこのような２つの状態を作り、
それを「ブランケット」というゴムでできたローラーにインキを転写します。更にこのブランケットから印刷用紙
に転写することで印刷を行います。
インキをゴムローラーに一度離して（Off）、その後でゴムローラーから紙に転写する（Set）することからオフセッ
ト印刷と呼ばれるようです。

この方式は版が直接印刷用紙に触れないので、版の傷みが少ないのが特徴です。また転写の仕組み上、インキを多
く盛れません（＝インキ総量を多くできない）。
一般的にオフセット印刷は印刷工程の上で「湿し水」という水を使いますので、紙が水を吸い、多少紙が伸びる場
合があります。印刷の胴（KCMY の印刷胴）を通るたびに湿し水を吸うために抜き合わせの部分では完全に合わせ
ることが難しい場合もあります。

◆【デジタル印刷】 
デジタル印刷（デジタルいんさつ）

この印刷方式は、刷版を使用しないで、電子のプラスマイナスを利用して印刷する方法（ゼログラフィー）です。
シリンダーにインクがのる所にマイナス（プラス）の電荷を付けて（イメージング）、片やインキに電荷を持たせて、
プラスとマイナスが着く事でシリンダーにインキがつき、それを印刷用紙に転写する方法です。
特徴は、インクを着ける「刷版」が不要なので、コストが落とせる事とスピードが速い事である。その原理を利用して、
1 枚ずつ印刷内容が異なる可変印刷（バリアブル印刷）ができる事でもある。
少ない部数の印刷物を早く作りたい場合に適している。逆に大量の印刷には不向きである。

NexPress SX
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◆【モアレ】【モワレ】 
モアレ（もあれ）・モワレ（もわれ）

モアレとは「規則正しく分布している細かな点や線を重ね合わせたときに、新たに生じる斑紋。各版の網点を刷り
重ねる多色印刷などで起こる。」（三省堂「大辞林」第二版）という意味で、印刷時に網点の重なり具合によって発
生し、本来のデータには見えない縞状の模様のことです。モワレともいいます。
網点が互いに干渉しあうことで発生します。
モアレが発生した場合、以下の例のように印刷のムラのような仕上がりになってしまいます。

主に、既に網点のある印刷物をスキャニング（画像取り込み）し、それを印刷した場合に発生します。つまり、印
刷物から原稿を撮って印刷をすると「モアレ」が出てしまいます。
他には縞柄のネクタイや服装、簾（すだれ）・網戸・スピーカーのようなものでも発生する場合があります。

◆解決方法
モアレの完全な回避方法はありませんが、モアレを印刷の前にある程度予測することができます。
Photoshop などで画像を開き、表示拡大率を 33％や 66.7％などの中途半端な値にしたときに縞状の模様が発生
する場合にはモアレの発生する可能性が高いといえます。
この場合、Photoshop のフィルタなどで輪郭以外をぼかすことである程度モアレの発生を抑えることができます。
他には、CMYK へのカラー分解の方法を、GCR（Gray Component Replacement）というグレー（スミ・K）
成分に置き換えられる部分をハイライト部からシャドー部までグレー（スミ・K）に置き換えてしまう方法で行う
ことで、網点の重なりを極力減らすことができ、ある程度モアレの発生を抑えることができます。
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◆掛け合わせ】
掛け合わせ（かけあわせ）

掛け合わせとは、多色印刷で 2 色以上の色を重ねて色を表現することを指します。
「シアン＋マゼンタ」や「シアン＋マゼンタ＋イエロー」などの色が重なっているものは掛け合わせといえます。
例えば「赤」はプロセスカラーのマゼンタとイエローの掛け合わせによって表現されます。
インクジェットプリンタやレーザープリンタやオフセット印刷機では主にこの掛け合わせによって少ない色数（4
～ 12 色）で様々な色を表現します。
掛け合わせの種類によっては、総インキ量が多くなりインキが乾きづらくなり裏移りなどの印刷汚れが発生する場
合があるので注意が必要です。
また、掛け合わせによる黒の表現は網点の構成上の問題により、細い罫線や明朝体の小さな文字の場合に黒以外の
色が周りに表現されてしまうことがあります。
Illustrator や InDesign の画面上では掛け合わせの黒と黒（ブラック）1 色の黒ではほとんど見分けが付かないので、
掛け合わせの黒と黒 1 色の黒が気づかずに混じってしまい、文章の途中や段落によって文字の色が変わってしまう
ことなどが考えられます。色の設定には注意が必要です。

（バージョンによっては設定により掛け合わせの黒と黒 1 色の黒との違いを出すことができますが、文字ではほと
んど見分けがつきません）

▲ Illustrator CS6 の設定画面　　　　　　　　　　　　▲ Illustrator CS6 設定後の掛け合わせの黒と黒の違い
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◆【刷り出し】 
刷り出し／刷出し（すりだし）

刷り出しとは、本刷り（本番の印刷）前に見当合わせや色合わせなどの調整のために行う、本番印刷前の準備印刷
のことを指します。数十枚～数百枚印刷しながら見当や色の調整を行います。
トンボ・図柄などを見て刷版の微妙な位置を合わせたり、インキの状態がある程度落ち着くように調整を行います。
見当や色の調整をしながら絵柄のチェックをする場合もあります。
インキは印刷機にセットすれば、すぐに安定して紙に印刷・転写されるわけではないので、刷り出しの印刷を行う
ことでインキの安定性を向上させます。
刷り出しを行い、印刷の品質が一定水準になった時点で製品となる印刷物の印刷を始めます。

◆【本刷り】 
本刷り（ほんずり）

本刷りとは、印刷の工程で一定の品質になり、本番（納品用印刷物）の印刷を行うことを指します。
本刷り中でも用紙・印刷機・インキ・刷版の状態は常に変化するため、汚れや印刷不良などが発生していないかを
確認するために、一定の枚数毎に印刷物の抜き取りを行い、印刷物の状態を確認する必要があります。
印刷機で印刷を行う場合に、全てが同じ状態・色調で印刷がされるとお思いでしょうが、実は印刷でのばらつきは
必然的に起こっています。それを一定の枚数毎にチェックを行い、調整しながら印刷を行っているのです。

▲ 300 枚毎に抜き取りを行って印刷の状態を確認している様子
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◆【裏抜け】【ストライクスルー】
裏抜け（うらぬけ）・ストライクスルー（すとらいくするー）

裏抜けとは印刷のインキ成分が用紙の裏側まで浸透・表出し、裏側から印刷の絵柄が見える状態をいいます。イン
キが浸透しやすい上質紙や、新聞折り込みチラシなどで使用される薄い用紙でインキの総使用量が多い場合（いわ
ゆる重たい・濃い絵柄）に発生しやすくなっています。
裏抜けは他に「ストライクスルー」とも呼ばれます。（「しみ通し」とも呼ばれるようです）
裏抜けは、用紙の裏側の絵柄が透けて見える現象の「プリントスルー」という現象と状況は似ていますが、用紙の
裏側までインキの成分が浸透・表出するか、しないかという点が異なります。

▲裏抜け・ストライクスルー

◆【プリントスルー】
プリントスルー（ぷりんとするー）

プリントスルーとは用紙の裏側の絵柄が透けて見える現象です。
用紙の厚さ・材質などによる用紙の不透明度やインキの浸透度により透けて見える度合いが変わってきます。一般
的には用紙が厚くなる（重くなる）と用紙の不透明度が向上し、透けて見えづらくなります。
一般的には、薄い用紙を使用して印刷した場合に裏の頁の印刷面が透けて見えます。
プリントスルーは、用紙の裏側までインキの成分が浸透・表出する「裏抜け」という現象と状況は似ていますが、
用紙の裏側までインキの成分が浸透・表出するか、しないかという点が異なります。

▲プリントスルー
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◆【アップデート】 
アップデート（あっぷでーと）

アップデートは Update（up［上の方の］＋ date［日付］）と書き、「最新の情報」という意味です。
DTP では主にソフトの状態を最新版に変更することを指します。アップデートは小規模な更新を主に意味し、バグ
の修正・動作の安定化・セキュリティ問題の解決などが主な目的です。
ユーザーはアップデートを多くの場合は無償で手に入れられ、インターネットなどからそのアップデート用のプロ
グラムを入手することができます。CD などの媒体で提供される場合は実費が必要になる場合もあります。
似た言葉に「アップグレード」がありますが、これは主に新しい機能や大幅な改良が加えられて全面的に新しいソ
フトウェアとして提供されることを意味します。

アップデートとアップグレードの例

変化 言葉 変化 言葉

Acrobat11.0.11 → Acrobat11.0.12

アップデート

Acrobat10 → Acrobat11
アップグレード

Illustrator16.05 → Illustrator16.2.2 IllustratorCS6 → IllustratorCC

Windows8 → Windows8.1
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◆【共紙】 
共紙（ともがみ）

共紙とは、冊子印刷やカタログ印刷などで、本文の用紙と表紙の用紙を同じ紙質のものを使用することを指します。
以下の理由で共紙を選択した方が良い場合があります。
表紙と本文を合わせたページ数が印刷の用紙に面付けするにあたってちょうど良い場合（＝紙取りが良い）（例：
A4 サイズで本文 12 ページ＋表紙 4 ページ＝合計 16 ページなどは、表紙と本文を同時に印刷でき、印刷や紙の無
駄がなくなります）
表 2 の部分から本文が始まる、または表 3 に本文頁と同類の内容が入っているページレイアウトになっている場合
等。

◆【別紙】
別紙（べつがみ）

別紙とは、冊子印刷やカタログ印刷などで、本文の用紙と表紙の用紙を異なる紙質のものを使用することを指しま
す。
紙質を本文と表紙で変えることで、印刷物の質感の向上や、持ちやすくなる・使いやすくなるなどの利便性の向上
ができる場合があります。（印刷物の内容では共紙の方が使用しやすい場合もあります）
別紙の場合、本文と表紙は別々に印刷することになるため、本文のみのページ数が印刷の用紙に面付けするにあたっ
てちょうど良いページ数になっている方が印刷などのコストが抑えられます。



87

◆【内校】【内校正】【内部校正】 
内校（ないこう・うちこう）・内校正（ないこうせい・うちこうせい）・内部校正（ないぶこうせい）
内校とは、原稿やデータを次の工程に渡す前に、作業者や担当責任者が内部で校正を行うことを指します。

◆【初校】 
初校（しょこう）
初校とは、出稿された原稿を制作した後、その制作内容を初めて確認することを指します。
または、最初の校正の編集・印刷・プリントアウトを指します。

◆【再校】 
再校（さいこう）
再校とは、初校で指示のあった修正内容が反映されているかどうか確認することを指します。
または、2 回目の校正の編集・印刷・プリントアウトを指します。

◆【三校】 
三校（さんこう）
三校とは、再校で指示のあった修正内容が反映されているかどうか確認することを指します。
または、3 回目の校正の編集・印刷・プリントアウトを指します。
再々校・再々校正と表現される場合もあります。

◆【責了】【責任校了】 
責了（せきりょう）・責任校了（せきにんこうりょう）
責了とは、責任校了のことで、編集や修正した内容を依頼主に校正を提出して確認するのではなく、編集・訂正者
の自己責任にて編集内容を確認し、校了することを指します。
一般的には、簡単な文字修正や再版時などがこのパターンになることが多くあります。

◆【校了】 
校了（こうりょう）
校了とは、校正が終了したことを指します。これにより編集作業が完了し、次工程へと進む。
校了後に修正・変更・追加などが発生すると、工程の進行状況によっては対応ができなかったり、対応が困難だっ
たりするので、校了前のチェック・校正は慎重に行う必要があります。
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◆校正の記号について
校正には校正用の記号を使います。
記号は原則として規定の JIS 記号を使います。カタカナを使用するのは校正の指示と修正の文字とを区別するため
です。
見やすく書くために独特の書き方をするので、修正するには記号の意味をよく把握する必要があります。

◆【トルまたはトルツメ】
校正で文字や記号の削除の指示をする場合は以下の様に記述します。

「トル」「トルツメ」は文字、または記号などを取って詰めるという意味です。

◆ 【文字の移動の指示】
文字や記号を移動の指示をする場合には以下の様に記述します。

矢印の所まで文字を移動させます。
（A）の例は 1 文字分左へ移動、（B）の例は、1 文字分右へ移動という意味です。

◆【文字や記号の並びを揃える指示】
文字や記号の並びを揃える指示をする場合には以下の様に記述します。

線に沿った形に文字を揃えます。
横組みの場合は文字列（行）の上下に、縦組みの場合は文字列の左右に線を引きます。

原稿との照合する
トル

トルツメ
原稿ととのの照合する

（A）　　印刷物とは…
（B）　完全データ入稿とは…

印刷物
印
刷
物

印刷物
印
刷
物

原稿との照合する
トル

トルツメ
原稿ととのの照合する

（A）　　印刷物とは…
（B）　完全データ入稿とは…

印刷物
印
刷
物

印刷物
印
刷
物

原稿との照合する
トル

トルツメ
原稿ととのの照合する

（A）　　印刷物とは…
（B）　完全データ入稿とは…

印刷物
印
刷
物

印刷物
印
刷
物
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◆【文字や記号の字間を調整する指示】 
文字や記号の字間を詰めたり空けたりする指示をする場合には以下の様に記述します。

字間を詰める場合は横組みでは文字列の上に「∧」、縦組みでは文字列の右に「＞」の記号を付けます。また、ど
の程度に詰めるのかという指示も記述します。
字間を空ける場合は横組みでは文字列の上に「∨」、縦組みでは文字列の右に「＜」の記号を付けます。また、ど
の程度に空けるのかという指示も記述します。

◆【改行を取り消して行を続ける指示】 
改行してある文章を改行せずに行を続ける指示をする場合には以下の様に記述します。

繋げたい段落の行末と繋げたい段落の行頭とを線で繋ぎます。

◆【文字の訂正の指示】　 
文字の訂正の指示をする場合には以下の様に記述します。

訂正したい文字に斜線を引いて　　　　　　　　　　2 文字以上の訂正の指示は、
（または文字を線で囲んで）、　　　　　　　　　　　訂正する文字の範囲がはっきりと
引き出し線の先に正しい文字を記述します。　　　　わかるように記述します。

印 刷 用 紙 印刷用紙

ベタ

印刷用紙

移動距離を数値で

　　　　　入力する　　　　　

移動距離を数値で入力する　　　　　

口に加える
口に銜える

銜

印刷用紙

四分

救命活動

自動車税の免税

自動車税　免税

口に加える

究明活動

究明活動

銜

救命

救命

トルアキ

印 刷 用 紙 印刷用紙

ベタ

印刷用紙

移動距離を数値で

　　　　　入力する　　　　　

移動距離を数値で入力する　　　　　

口に加える
口に銜える

銜

印刷用紙

四分

救命活動

自動車税の免税

自動車税　免税

口に加える

究明活動

究明活動

銜

救命

救命

トルアキ

印 刷 用 紙 印刷用紙

ベタ

印刷用紙

移動距離を数値で

　　　　　入力する　　　　　

移動距離を数値で入力する　　　　　

口に加える
口に銜える

銜

印刷用紙

四分

救命活動

自動車税の免税

自動車税　免税

口に加える

究明活動

究明活動

銜

救命

救命

トルアキ

印 刷 用 紙 印刷用紙

ベタ

印刷用紙

移動距離を数値で

　　　　　入力する　　　　　

移動距離を数値で入力する　　　　　

口に加える
口に銜える

銜

印刷用紙

四分

救命活動

自動車税の免税

自動車税　免税

口に加える

究明活動

究明活動

銜

救命

救命

トルアキ
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◆【トルアキ・トルママ】（文字を取って空けておく） 
文字を取って取った文字の場所はそのまま空けておく訂正の指示をする場合には以下の様に記述します。

トルアキ・トルママとは、文字を取った場合、その空いた領域を詰めることを「トルツメ」といいますが、取って
そのまま（空白）にしておくという修正指示になります。
該当する文字に斜線を引いて、引き出し線の先に「トルアキ」「トルママ」と記載します。

印 刷 用 紙 印刷用紙

ベタ

印刷用紙

移動距離を数値で

　　　　　入力する　　　　　

移動距離を数値で入力する　　　　　

口に加える
口に銜える

銜

印刷用紙

四分

救命活動

自動車税の免税

自動車税　免税

口に加える

究明活動

究明活動

銜

救命

救命

トルアキ
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◆【拡張子】 
拡張子（かくちょうし）

拡張子とは、ファイル名の末尾に付く「.」（ピリオド）から始まる数文字の英数字の文字のことで、それはファイ
ルの内容を示します。このため拡張子とファイルの内容が一致しないと、作業に問題が発生する場合があります。
特に Mac の場合は、ファイルの情報を別ファイルとして持っていますので拡張子とファイルの内容が異なっても
ファイルの操作自体にはほとんど問題が発生しません。† 1
しかし、このファイルの情報を持っている別ファイルが何らかの表壊れていると、何のファイルかわからなくなる
場合があります（白いアイコンになる）。このため、拡張子とファイルの内容を一致させるように作業を行ってく
ださい。

◆主な拡張子の例

拡張子 ファイルの内容 拡張子 ファイルの内容

.eps EPS データ .ai Illustrator 形式データ

.psd Photoshop 形式データ .doc
Microsoft Word データ

.qxd QuarkXPress データ .docx

.indd InDesign データ .ppt
Microsoft PowerPoint データ

.tif
TIFF データ

.pptx

.tiff .xls
Microsoft Excel データ

.jpg JPEG データ .xlsx

.pdf PDF データ .pub Microsoft Publisher データ
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◆【PDF】 
PDF（ぴーでぃーえふ）

PDF とは Portable Document Format の略。作成したドキュメントを異なる環境下においても再現可能な情報
を保存できるように作られたファイルフォーマットのことです。
PDF はあくまで「異なる環境下においても作成時と同じ状態を再現することも可能」であって、PDF であれば必
ずしも異なる環境下において作成時と同じ状態を再現することを保証するものではありません。 正しく作成されな
ければ、異なる環境下で作成時と同じものは得られません（データの作成主と受け取り先で見え方が異なってしま
います）。
PDF を作成するためには「Acrobat Distiller を使用する」「各アプリケーションによる独自の PDF 書きだし機能
を利用する」「プリンタードライバなどの機能で作成する」などの方法があります。
PDF は様々なバージョンがあり、各バージョンによって表現できる機能が異なります。またバージョンによっては
使っている PDF リーダー（Acrobat Reader・Adobe Reader など）で正常に開くことができない場合があるの
で注意してください。
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◆【PDF/X-1a】 
PDF/X-1a... ぴーでぃーえふ　えっくす　わんえー
PDF/X-1a とは、印刷用途向けの規格である「PDF/X」のひとつです。ISO 15930 にて規定されています。
PDF/X-1a は PDF/X の中でも最も基本的なフォーマットとなります。
PDF のバージョンは、PDF/X-1a:2001（ISO 15930-1:2001）では PDF 1.3 がベースとなっており、PDF/
X-1a:2003（ISO 15930-4:2003）では PDF 1.4 がベースとなっています。

◆主な仕様（決まり）について
主な仕様は以下の通りです（全てではありません）。
・カラーは CMYK・グレースケール・特色が使用できます。（RGB は使用できません）
・全てのフォントは埋め込まれてなければいけません。
・OPI は禁止されています。全ての画像はファイルに埋め込まれていなければいけません。
・マルチメディア情報（音楽や映像など）やスクリプトは含めることができません
・断裁の位置（トリムボックス）と断ち落としの位置（ブリードボックス）の指定が必要です。
・トランスファー関数は使用できません。
・トラップの有り無しの指定が必要です。
・LZW 圧縮の使用は禁止されています。これは PDF 1.4 がベースとなっている PDF/X-1a:2003 でも同じです。
また PDF/X-1a:2003 では JBIG2 圧縮も合わせて禁止されています。
・暗号化などのセキュリティ情報は禁止されています。
・透明情報を含むことができません。透明情報を含むオブジェクトの分割統合処理が必要です。これは PDF 1.4 が
ベースとなっている PDF/X-1a:2003 でも同じです。

PDF/X-1a:2001 と PDF/X-1a:2003 では PDF 1.3 と 1.4 と異なりますが、ともに透明情報を含むことができな
いなど、大きな違いはありません。
実際のデータで PDF/X-1a:2003 を選ぶメリットはほとんどありません。

◆一般的な印刷のデータについて
日本では数多くの印刷会社で PDF/X-1a もしくは PDF/X-4 での入稿を推進しています。
これは PDF/X-1a・PDF/X-4 が印刷時に安定した出力が望めるからです。安定した出力とはエラーの出にくい出力
ということです。

特に PDF/X-1a は、基本的に CMYK カラーだけですので色の変化が既に起きづらいデータとなっています。
（特色→ CMYK カラーへの自動変換でトラブルが起こる可能性もありますが）
また透明情報も含まれないため、オブジェクトの数が増えたり、文字やオブジェクトのアウトライン化がされたり
という面はありますが、PDF/X-4 より安定した出力になる場合もあります
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◆【PDF/X-4】 
PDF/X-4（ぴーでぃーえふ　えっくす　ふぉー）

PDF/X-4 とは、印刷用途向けの規格である「PDF/X」のひとつです。ISO 15930 にて規定されています。
PDF のバージョンは、PDF/X-4:2008（ISO 15930-7:2008）では PDF 1.6 がベースとなっています。
実際のアプリケーションで見てみると、Adobe Creative Suite CS3 ～ CS5 の PDF 保存設定プリセットでは PDF 
1.4 がベースとなっており、CS5.5 から PDF/X-4:2010 として PDF 1.6 がベースとなっています。
※この項目では PDF/X-4p は扱いません。

◆主な仕様（決まり）について
主な仕様は以下の通りです（全てではありません）。
・カラーは CMYK・グレースケール・特色・CalRGB（Calibrated RGB）・CIELAB・ICC プロファイル付きのカラー
が使用できます
・全てのフォントは埋め込まれてなければいけません。
・Open Type Font の埋め込みが可能です。
・OPI は禁止されています。全ての画像はファイルに埋め込まれていなければいけません。
・マルチメディア情報（音楽や映像など）やスクリプトは含めることができません
・断裁の位置（トリムボックス）と断ち落としの位置（ブリードボックス）の指定が必要です
・トランスファー関数は使用できません
・トラップの有り無しの指定が必要です。
・JPEG2000 圧縮を使用できます。（PDF/X-4:2010）
・LZW 圧縮の使用は禁止されています。
・暗号化などのセキュリティ情報は禁止されています。
・透明情報を含めることを許可しています。
・レイヤー情報を含めることを許可しています。（PDF/X-4:2010）
透明情報を含めることができるので、透明情報を含むオブジェクト（※１）をそのまま PDF に保存することがで
きるため、シンプルなデータ構造の PDF となる傾向があります（※２）。
ただし、PDF/X-4 のデータをより正確に効率よく演算（RIP）するためには、PDF をダイレクトに演算できるエン
ジンである「APPE」を搭載した RIP を使用することが求められています。
※１：不透明度を変更したり、透明の種類を乗算などに変更したりして、透けて見えているオブジェクト。また、
Photoshop で背景が透明のオブジェクト。
※２：オブジェクトの分割・意図しない画像化・文字のアウトライン化などが PDF 変換の際に発生しない。

◆ Adobe のソフトウェアでの PDF/X-4 のリビジョンの違いについて
Adobe のソフトウェアを使用していると、PDF/X-4 に PDF/X-4:2007・PDF/X-4:2008・PDF/X-4:2010 といっ
た色々なバリエーションがあることがわかります。
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◆ PDF/X-4:2007
Illustrator CS3 や InDesign CS3 で表示される「PDF/X-4:2007」はまだ ISO 15930 の草稿段階（ドラフト）だっ
たため、ISO 15930-7:2008 の「PDF/X-4:2008」と表現が異なっています。
実際の運用上は問題ありません。
So where does PDF/X-4 come in? It's a draft standard which is about to be approved as an ISO PDF/X 
standard. I
PDF/X-4 PDF Preset in InDesign CS3 | InDesignSecrets
PDF/X-4（2007） Acrobat 8 では、Acrobat 出荷時点での ISO 仕様のドラフト状態を反映するので、このプリセッ
トのことを PDF/X-4 DRAFT と呼びます。このプリセットは PDF 1.4 をベースとし、透明効果をサポートします。
PDF/X-4 のカラーマネジメント仕様と International Color Consortium（ICC）色仕様は PDF/X-3 と同じです。
PDF/X-4 準拠ファイルは、Creative Suite 3 アプリケーション（Illustrator、InDesign、Photoshop）から直接
作成できます。Acrobat 8 では、プリフライト機能を使用して PDF を PDF/X-4 DRAFT に変換します。
PDF/X-4 に準拠して作成された PDF ファイルは、Acrobat 7.0 および Adobe Reader 7.0 以降で開くことがで
きます。
Adobe Acrobat 3D Version 8

◆ PDF/X-4:2010
PDF/X-4:2008 と PDF/X-4:2010 の違いに付いては PDF のバージョンだけでなく、画像圧縮方式の追加、そして
レイヤー情報の追加となっています。
なお、PDF 1.4 は Acrobat 5.0 形式、PDF 1.6 は Acrobat 7.0 形式です。
Adobe のサポートページでは以下の記載があります。
PDF の機能強化
PDF/X-4:2010 のサポートが追加されました。PDF/X-4:2010 は以前の PDF/X-4:2008 と同じですが、PDF の
レイヤーの指定に関する制限が緩和されました。この変更により、InDesign CS5.5 で書き出した PDF にレイヤー
を作成できるようになり、PDF 1.6 の互換性が確保されました。レイヤーのサポートとは別に、PDF 1.6 ではカラー
画像とグレースケール画像のオプションとして JPEG2000 圧縮が使用できるようになりました。 
以前に PDF/X-4:2008 を使用してプリンターに送信したファイルを認定していた場合、ワークフローに変更が生
じることはありません。 
注意： デフォルトの [PDF/X-4:2008] Adobe PDF プリセットは保持されますが、PDF/X-4:2010 を使用するよ
うに更新されるため、既存のワークフローが壊れることはありません。
PDF/X-4:2010 について（InDesign CS5.5）

◆ PDF/X-4:2010 のプリフライトについて
InDesign CS5.5・InDesign CS6 などで書き出した PDF/X-4:2010 準拠の PDF ファイルを Acrobat 9 でプリフ
ライトチェックを行うとエラー表示が出る場合があります。これは Acrobat 9 に標準搭載されている PDF/X-4 の
プリフライトが PDF/X-4:2008（Adobe CS4・CS5 の PDF/X-4）準拠のチェックを行っているためです。
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Acrobat 9 Pro のプリフライトは InDesign CS5 から書き出した PDF/X-4:2008 標準の PDF ファイルを解析す
ることができるプロファイルが搭載されています。このプロファイルは InDesign CS5.5 から書き出した PDF/
X-4:2010 標準のレイヤーを含む PDF ファイルに対してエラーとなります。 

「PDF 文書が PDF/X-4 準拠ではない
　　オプショナルコンテンツ設定辞書に BaseState エントリがない
　　オプショナルコンテンツ設定辞書に空きでない Order エントリがある」
PDF/X-4:2010 と Acrobat Pro のプリフライトについて（InDesign CS5.5）
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◆【PDF/X-3】
PDF/X-3（ぴーでぃーえふ　えっくす　すりー）

PDF/X-3 とは、印刷用途向けの規格である「PDF/X」のひとつです。ISO 15930 にて規定されています。
PDF/X-3 は PDF/X-1a 上位規格と言えるものです。
PDF のバージョンは、PDF/X-3:2002（ISO 15930-3:2002）では PDF 1.3 がベースとなっており、PDF/
X-3:2003（ISO 15930-6:2003）では PDF 1.4 がベースとなっています。

◆主な仕様（決まり）について
・主な仕様は以下の通りです（全てではありません）。
・カラーは CMYK・グレースケール・特色・CalRGB（Calibrated RGB）・CIELAB・ICC プロファイル付きのカラー
が使用できます。
・全てのフォントは埋め込まれてなければいけません。
・OPI は禁止されています。全ての画像はファイルに埋め込まれていなければいけません。
・マルチメディア情報（音楽や映像など）やスクリプトは含めることができません
・断裁の位置（トリムボックス）と断ち落としの位置（ブリードボックス）の指定が必要です。
・トランスファー関数は使用できません。
・トラップの有り無しの指定が必要です。
・LZW 圧縮の使用は禁止されています。これは PDF 1.4 がベースとなっている PDF/X-3:2003 でも同じです。ま
た PDF/X-3:2003 では JBIG2 圧縮も合わせて禁止されています。
・暗号化などのセキュリティ情報は禁止されています。
・透明情報を含むことができません。透明情報を含むオブジェクトの分割統合処理が必要です。これは PDF 1.4 が
ベースとなっている PDF/X-3:2003 でも同じです。
PDF/X-1a はカラースペースに CMYK・グレースケールと特色しか使用できませんでしたが、PDF/X-3 は
CMYK・グレースケールと特色以外にも、CalRGB（Calibrated RGB）、CIELAB、ICC プロファイルが付いたカラー
も使用できるようになりました。このため、いわゆる RGB ワークフローでも利用できる規格となっています。
また、PDF/X-3:2002 と PDF/X-3:2003 では PDF 1.3 と 1.4 と異なりますが、透明情報を含むことができないなど、
大きな違いが無い事がわかります。

◆一般的な印刷のデータについて
一般的な印刷のデータとして PDF/X-3 が積極的に使われることはなく、ほとんどの場合、PDF/X-1a もしくは
PDF/X-4 形式の PDF が使用されています。
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◆雑誌広告用の PDF データ「J-PDF」について
PDF/X-3 はカラーマネジメント利用のワークフローに適した PDF の規格となっているため、雑誌広告データのた
めの PDF の規格「J-PDF」では PDF/X-1a ではなく、PDF/X-3 が採用されています。（ただし、今後は PDF/X-4
を採用する予定もあるとも記載されています）
PDF/X-1a は作成時にカラープロファイルを設定する必要があり、JMPA カラーの色調管理規定と矛盾が起きるの
で、支障のない PDF/X-3 準拠を採用しております。大手印刷会社と協議を重ねて決定した仕様です。
J-PDF はなぜ CMYK の PDF/X-1a ではなく、PDF/X-3 なのですか？ - デジタル送稿　J-PDF に関して - よくある
ＱＡ - 雑誌デジ送ナビ
また、制作ルールダウンロード - 雑誌デジ送ナビのページに掲載されている「J-PDF2011 制作ガイド pdf」の 21 ペー
ジ目の PDF/X-3:2002 の備考欄には以下の記載があり、意図しない変換を防くためであるとも書かれています。
不用意なカラー変換を行わないようにするため。さらに、不必要なカラーはプリフライトにて検出することを目的
としているため。
J-PDF2011 制作ガイド pdf（P21）
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◆【PostScript】【PS】 
PostScript（ぽすとすくりぷと）・PS（ぴーえす）

PostScript（ポストスクリプト）とは、アドビシステムズ社が開発したページ言語のことです。省略して PS とも
いいます。PDF の元になっている言語です。
PostScript はテキスト形式で図形をページにどのように描くか、文字をどのように配置するか、カラーはどういう
カラーかなどを記述することができます。
Illustrator EPS をテキストエディタ（シンプルテキストやメモ帳）等で開くと、以下のような記述がされていると
思います。これは PostScript の一部と言えます。

（前略）
userdict /Adobe_level2_AI5 26 dict dup begin
put
/packedarray where not
{
userdict begin
/packedarray
{
array astore readonly
} bind def
/setpacking /pop load def
/currentpacking false def

（後略）
PostScript は DTP 業界では事実上の世界標準言語になっており、Word や PowerPoint のデータも PostScript
形式に一旦変換した後、出力するシステムになっております。
ただし PostScript という言語を理解できる出力機でなければ PostScript の記述を出力機に再現できないため、PS
ファイルを PostScript 対応プリンター・出力機以外で出力しようとしても、正しくは出力されません。
また、PostScript にはバージョンがあり、「PostScript Level1」（1985 年）、「PostScript Level2」（1990 年）、

「PostScript3」（1996 年）の 3 種類があります。プリンター・出力機により対応バージョンが異なるため、出力
結果が大きく異なることもあります。
また、PostScript3 と言っても細かなバージョンがあり、細かなバージョンによって対応できる処理が異なるので
注意が必要です。
PostScript は文字や図形、画像、色など数式で記述し、印刷物を生成するための言語仕様およびレンダリング・シ
ステム。オフィス向けのプリンターや、ハイエンドのデジタル商業プリンターなどが採用している。新版は、文書
フォーマット「Adobe PDF 1.6」のデータを直接処理して印刷できる。
　Host Edition は商業印刷向けで、複数のカラー・チャネルや、PDF ファイルに組み込まれた OpenType の利
用が可能となった。また透過処理の対応を強化し、複雑な文書の処理を高速化した。そのほかには、16 ビット・
カラー画像、2G バイト以上のファイル、200 インチ（約 5m）以上の用紙が扱えるようになり、3 次元画像の 2
次元 PDF レンダリング印刷も行える。対応 OS は、Microsoft Windows、Mac OS X、Linux、IBM AIX、Sun 
Solaris。
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◆【EPS ファイル】 
EPS（いーぴーえす）

EPS とは、Encapsulated PostScript の略称です。ファイルの保存形式のひとつです。
PostScript はページ記述言語で、複数ページの情報を持つことができますが、EPS ファイルは単ページの情報だけ
を持つことが基本になっています。
EPS ファイルの記述は PostScript を基に記述されています。EPS ファイルは PostScript ベースなので安定性も非
常に高く、DTP の業界では最も一般的な形式として扱われます。
EPS ファイルは PostScript で記述されているため、QuickDraw・GDI ベースのいわゆる PostScript 非対応プリ
ンター・出力機では、PostScript の部分をプリンターで解釈できずに正常に出力されません。
このため内容が分かるように「プレビュー」を EPS ファイル内に添付しておき、そのプレビューを出力することが
一般的になっています。† 1
このような特性を持つため、EPS ファイルは PostScript プリンター・出力機がない場合は、非常に扱いづらい形
式といえるかもしれません。もちろん PostScript 対応プリンター・出力機では画像本来の内容が出力されます

◆ EPS ファイルの構造
一般的に EPS ファイルは以下の図のように 2 層構造をしているといっても良いでしょう。

EPS ファイルのプレビューはレイアウトソフトにも使用されます。プレビューを使用することで、レイアウトソフ
トの画面上に作画のためにすべてのデータを読み込む必然性が無く、描画のスピードが向上します。
Illustrator 上で EPS ファイルは以下のように見えます。† 2PostScript 非対応プリンター・出力機では EPS デー
タの中身（実データ部分）を解釈（描画）できないため、このまま出力されます。
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Illustrator 上で Photoshop 形式や JPEG 形式は以下のように見えます。これは Illustrator が Photoshop 形式や
JPEG 形式のファイルの中身（実データ部分）を独自に解釈しているためです。

◆ EPS の注意点
EPS はカプセル化された PostScript ファイルなので、再編集には不向きです。
Illustrator EPS が再度 Illustrator で開けるのは Illustrator EPS の中に、Illustrator の編集用のデータを同じファ
イルの中に一緒に保存しているからで、Illustrator EPS ファイル以外の EPS ファイルを Illustrator で開いて再度
編集できないのは EPS ファイルの性質上、仕方がないことかもしれません。（例：InDesign から書き出した EPS ファ
イルを Illustrator で開く ... など）
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◆【JPEG】 
JPEG（じぇいぺぐ）

JPEG とは、画像形式のひとつで、デジタルカメラや Web でよく使われる画像圧縮形式です。
画像規格を制定した Joint Photographic Experts Group という組織の頭文字がそのまま使用され、JPEG という
名称になりました。
JPEG 形式では、画像を劣化させても良いかという圧縮の度合いを設定することができます。圧縮の度合いを上げ
ることで画像が大きく劣化していきます。
DTP データとしての実運用上は元の非圧縮のデータから 1/4 ～ 1/20 程度の圧縮にしておく方が問題ないと考え
られます（同じ圧縮の度合いを指定しても、図柄によってはあまり圧縮されないものや非常に圧縮率が高くなるも
のもあります）。
JPEG 画像は RGB カラー・CMYK カラーに対応しています。しかし、Windows の Internet Explorer などでは
CMYK カラーの JPEG 画像の表示に標準では対応していないため、Windows ユーザーに JPEG 画像を送る際や
Web で使用する際は JPEG のカラーが RGB カラーになっているかを必ず確認しておきましょう。

▲ Windows 版の Internet Explorer7 では CMYK カラーの JPEG ファイルを表示できない

◆ DTP 用途では
Photoshop ではできれば「画質」を「高」「最高（低圧縮率）」で保存した方がよいでしょう。（画面は
Photoshop CS6）

ただ、拡張子が「.jpg」の JPEG 画像はあまり DTP のソフトウェアではあまり使用されませんし、また、推奨さ
れません（Illustrator へリンクされた JPEG 画像がネットワーク上にある場合、Illustrator ファイルを開くのが非
常に遅くなる場合があります）。他の形式（PSD・TIFF・EPS など）を使用する方が望ましいでしょう。
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また、Photoshop EPS でもエンコーディングの中で JPEG 圧縮を選択してファイルサイズを小さくすることがで
きます。この場合、エンコーディングでは「JPEG - 高画質」「JPEG - 最高画質（低圧縮率）」を選択した方がよい
でしょう。
また、JPEG エンコーディングを使用した Photoshop EPS は出力する会社によっては対応していない場合もあり
ますので、入稿前にチェックしておくことが重要です。

Web の JPEG 画像を印刷用途で使用する場合、Web 閲覧用に圧縮率を上げる様に保存され、画像の劣化が激しい
場合もあります。ご注意下さい。

◆ JPEG 画像の圧縮について
一般的には JPEG は非可逆圧縮（圧縮率向上のために情報を特定の法則に基づき破棄するため、一度圧縮したら元
の形式には戻らない形式）での圧縮がされる場合がほとんどですが、規格的には元の形式を復元できる可逆圧縮と
形式での保存も可能です（画像編集ソフトウェアが対応している場合使用できます）。

◆ JPEG 画像のノイズについて
JPEG は、8 × 8 画素をひとつのブロックとして圧縮する方式を導入しているため、圧縮率によっては周りから浮
いた感じに圧縮されるブロックもあり、これをブロックノイズといいます。
また急激な色彩の変化には対応できない場合にはエッジ部分にノイズが出ることもあり、これをモスキートノイズ
といいます。
このためアニメ調の画像や線画・昔ながらの CG ではエッジの変化が急なので、JPEG 圧縮にはあまり向いていま
せん。

◆付加情報について
JPEG には Exif という付加情報を付けることができます。この Exif には撮影機種・撮影条件・撮影日時・撮影位置
情報・シャッタースピードなどの様々な情報を入れることができます。
Exif 情報の例は以下の図をご覧下さい。Exif 情報を持つ画像を IrfanView で開き、Exif 情報を表示させたものです。
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この情報から撮影に使用したカメラは Panasonic の DMC-FX07 で撮影された、ISO 感度は 100 で撮影された、
色空間（カラースペース）は sRGB、などのことが読み取れます。

◆拡張子
ファイルの拡張子は「jpg」が使用されています。（まれに「jpeg」が使用されます。Photoshop EPS の JPEG エ
ンコーディング保存のものは「eps」）
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◆【JPEG 2000】 
JPEG 2000（じぇいぺぐにせん）

JPEG 2000 とは JPEG 規格委員会が策定した新しい JPEG 形式のことです。国際規格（ISO）に設定されていま
す（ISO/IEC 15444）。
従来の JPEG では画像圧縮率を高める（ファイルサイズを小さくする）と、ブロックノイズ（格子状ノイズ）やモスキー
トノイズ（波をうつようなノイズ）が多く出ますが、JPEG 2000 ではそのようなノイズが発生しません。
ただし JPEG 2000 で圧縮すると多少滑らかな画像になりぼやけた画像になりがちで、境目がくっきりした画像に
はあまり向いていないようです。
また従来の JPEG とは違い圧縮前のデータに戻せる可逆圧縮も可能になっています。
JPEG 2000 形式は従来の JPEG 形式と同等の画質における圧縮率が従来の JPEG 形式よりも高いため、
Acrobat6.0 形式（PDF1.5 形式）以降の画像圧縮にも採用されています。
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◆【GIF】 
GIF（じふ） （または希に「ぎふ」とも発音されます）

GIFとはGraphics Interchange Formatの略で、Webでは非常に良く使用される画像形式のひとつです。アニメー
ションにも対応しています。
最大で 256 色のカラーを扱うことができ、また、特定のカラーを透明扱いにして切り抜きのような画像を作成す
ることも可能です。しかしながら、画像のカラーが最大 256 色ということがあるために DTP 用途ではあまり使用
されませんし、お薦めもいたしません。

◆拡張子
ファイルの拡張子は「gif」がよく使用されています。
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◆【PNG】 
PNG（ぴんぐ）

PNG とは、Portable Network Graphics の略で、主に Web で使用される画像形式のひとつです。
PNG 形式は以下のカラー情報で保存することが可能です。
モノクロ 2 階調
グレースケール
8bit のインデックスカラー
RGB 各色合わせて 24bit カラー
RGB 各色合わせて 48bit カラー
RGB 各色合わせて 24・48bit カラーで保存した場合は、階調豊かに画像を保存することができます。

また透明の情報も合わせて保存できるため、半透明の画像やボケアシのある画像の保存をすることが可能です。
可逆圧縮といわれる圧縮方式のため、風景や人物などの写実的な画像の圧縮率は JPEG 画像に比べると劣る場合が
多いですが、漫画やアニメの様な同一のカラーが多く並ぶ画像の場合、JPEG 画像より圧縮率が高くなる傾向にあ
ります（＝ファイルサイズが小さくなる）。
スクリーンショットなどの画像は、文字や背景などの情報がはっきりしており、同一のカラーが多く並ぶことが多
いため、JPEG 形式で保存するより、PNG 形式で保存した方が、圧縮率を JPEG より高く、なおかつきれいに画像
を保存できることが多くあります。

◆拡張子
ファイルの拡張子は「png」がよく使用されています。
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◆【TIFF】 
TIFF（てぃふ）

TIFF とは Tagged Image File Format の略で、DTP では非常に良く使用される画像形式のひとつです。
タグ化された記述をファイルに含むことからこのような名前が付けられました。
1bit TIFF（1 ビット TIFF）と言った場合は、単なる画像ファイルという意味以外の別の意味を含む場合があるの
で注意が必要です。

ファイルの拡張子は「tif」「tiff」がよく使用されています。

◆ TIFF 保存時の注意点
TIFF は一定の規則に沿ってタグ付けすれば TIFF ファイルを作成できるため、TIFF ファイル作成のソフトウェア毎
に微妙な異なりがあり、完全な互換性があるとは言えない状態にあります。
ファイルの保存設定によっては再編集ができない、レイアウトソフトで使用ができないなどの問題が発生する場合
があります。

例
Photoshop で TIFF 形式の保存をする際のダイアログでは以下のように様々なオプションがあり、設定によっては
問題が発生するおそれがあります。
LZW 圧縮は比較的一般的な圧縮方法として選択されますが、その他の JPEG や ZIP 圧縮などは対応ソフトが少な
いこともあり、あまり使用されていません。
DTP 用途では LZW 圧縮が良いでしょう。

▲ Photoshop CS6 の画面
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◆レイアウトソフトに配置する際の注意点
EPS ファイルのように低解像度のプレビュー画像がついていないため、レイアウトソフトに貼り込む際に画面表示
用データを作成する関係上、読み込み完了までに時間が掛かる場合があります。
レイアウトソフトによっては、グレーの TIFF にカラーがつけられるものや、階調や調子をレイアウトソフト上で
調整できる機能を持っているものもあります。出力機器によっては再現されない場合があるので、出力機器で意図
通り出力できるかどうかを確認する必要があります。

◆ Illustrator で使用する際の注意点
Illustrator では EPS 保存する際に Illustrator が TIFF 画像を解析して Illustrator の書類内に埋め込んでしまいます。
このため、リンク形式で配置してあっても、埋め込み形式に変更されてしまうため、画像の修正・更新などが困難
になるおそれがあります。
再度 Illustrator データを開くことがある場合には、Illustrator EPS 形式（eps）ではなく、Illustrator 形式（ai）
で保存した方がよいでしょう。

◆クリッピングパスについて
TIFF 画像にはクリッピングパスの設定ができますが、レイアウトソフトによりクリッピングパスが有効になる場合
とならない場合があります。レイアウトソフトを変更する場合やレイアウトソフトのバージョン変更をする場合は
注意が必要です。
また OPI サーバーを使用する場合も、（出力ターゲットにダウンロードされる）TIFF のクリッピングパスが有効に
なる場合とならない場合がありますので、OPI サーバーを使用する際は動作を確認する必要があります。
OPI サーバーの設定によっては、OPI サーバーで画像差し替えをする場合は切り抜きが有効になり、OPI サーバー
で画像差し替えをしない場合は切り抜きが無効になる場合もあります。

◆ 2 階調の TIFF について
2 階調の TIFF は 2 階調の Photoshop EPS ファイルと同じくレイアウトソフトでカラーがつけられ、また、設定
によっては背景を透明にできます。
Photoshop EPS ファイルのように低解像度のプレビューではないため、2 階調の TIFF 方が利用しやすい場合もあ
ります。（Photoshop EPS の EPS プレビューを使用しなければ Photoshop EPS でも高解像度で TIFF 画像を見る
ことができます）
QuarkXPress3.3J ではモノクロ TIFF や２階調 TIFF に色を付けた場合には、正確に出力できるできないなどは出
力するところでの設備によります。必ず確認する様にしましょう。

Illustrator で 2 階調の TIFF 画像を使用している場合、フィルタなどで誤って CMYK に変換してしまうと、背景が
透明になっていたものが白になってしまう場合があります。ご注意ください。
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◆【1bit TIFF】 
1bit TIFF（いちびっと　てぃふ）（わんびっと　てぃふ）

1bit TIFF とは、TIFF のファイルの中でも 2 階調（つまりオンとオフの階調しかない）の TIFF ファイルのことを
指します。
制作編集時やレイアウトソフトウェアの話の中で 1bit TIFF（2 階調の TIFF）の話が出た場合は普通の画像ファイ
ルの話の場合が多いですが、入稿データや面付けなどの話の中で 1bit TIFF の話が出た場合は、別の意味になる場
合があるので注意が必要です。
1bit TIFF は入稿データや面付けの話の中では、RIP 済み（演算済み）のデータで、印刷用のデータ（PS・EPS・
PDF など）からスクリーニング処理（網化処理・網点化処理：screening）を行った網点情報を含む画像データの
ことを指すことが多くあります。この画像データは、網点の情報を含み、変化しない最終的なデータとして扱える
ため、デジタルフィルムと称されることもあります。このデータをプレートセッターにて出力します。（もしくは
面付けソフトウェアで面付けを行い、出力します）
しかし、プレートセッターの解像度とスクリーニング処理の解像度が異なる場合（例：プレートセッター
=2400dpi ／スクリーニング処理 =2540dpi）、入力と出力で不整合が発生し、モアレなどの現象が発生する恐れ
があるため、入力と出力の解像度に相違がないかを確認しておく必要があります。
解像度が違う場合はデスクリーニング（ディスクリーニング：descreening）という処理を行い、スクリーニング
処理前のデータに戻すことも可能ですが、スクリーニング処理によっては元のデータとはかなり異なる結果になっ
たり、再度スクリーニング処理を行った結果、品質が低下する場合もあるため、注意が必要です。（専用のシステ
ムが必要な場合があります）
1bit TIFF は入力と出力の解像度などの問題を除けば、変わらないデータのため、安定した出力を望む場合や確実
に出力したい場合などで運用されることがあります。いずれにせよ、出力機器の確認はスクリーニング処理をする
前に行うことが重要です。
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◆【TIFF/IT】 
TIFF/IT（てぃふ いっと）　（てぃふ あいてぃー）

TIFF/IT とは、Tagged Image File Format for Image Technology の略で、印刷用データの相互交換用（＝入稿用）
に規定されたファイル形式です。
ISO 12369 で規定されています。（ISO 12639:2004）
TIFF/IT は出力メディアに依存しない様に規定されており、ファイル形式としては TIFF 形式を採用しています。
TIFF のリビジョンは 6.0 をベースとしています。
このデータは全ての情報がラスタライズ（画像化）されており、最終的なページデータのイメージを含みます。
TIFF/IT は P1 と P2 のプロファイルに分かれており、使用できるカラーが異なります。TIFF/IT の CMYK カラー
を基本としていますが、拡張された LW（color line art data）のパレット（65,535 色）と 32 色の特色も使用
できるようになっています。他のカラースペースや ICC プロファイルも使用できます。ただし、TIFF/IT の P1 プ
ロファイルでは、使用できるカラーが CMYK カラーだけに制限されています。
TIFF/IT は雑誌などの広告部分のデータなどで多く使用されてきましたが、次第に PDF/X のデータに置き換わっ
ていきました。
TIFF/IT は全てがラスタライズされたデータなので非常に大きなデータとなります。ラスターデータとベクターデー
タを併用使用できる PDF/X のデータはファイルサイズが TIFF/IT より小さく、積極的に TIFF/IT を採用するメリッ
トがなくなったためです。




